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» Objektiv NIKKOR Z 24-70mm f/4 S

mit sieben Blendenlamellen: links bei
offener Blende f/4 fiir eine geringe
Schdrfentiefe und rechts mit auf /16 ge-
schlossener Blende fiir eine

hohe Schdérfeausdehnung im Bild.

In diesem Modus wéahlen Sie die GroRe der Blendenoffnung
des Objektivs Gber den Blendenwert selbst aus. Die passende
Belichtungszeit bestimmt die Z 6 daraufhin automatisch. Der
Modus A wird daher auch mit dem Begriff Blendenprioritdt
(manchmal auch Zeitautomatik) betitelt.

/™ Bildgestaltung mit A

Mit einer geringen Scharfentiefe konnen Menschen, Tiere, Sta-
tuen oder auch Details von Produkten oder Pflanzen vor einem
unscharfen Hintergrund freigestellt werden. Die raumliche Wir-
kung des Bildes ist hoch, weil sich das Hauptmotiv scharf vom
unscharfen Vorder- und Hintergrund abhebt. So wird das Auge
beim Betrachten unweigerlich auf das wichtigste Motivdetail
im Bild geleitet. Durch die Unscharfe lassen sich auch unwich-

- tige oder storende Details ausblenden. Oder
bringen Sie absichtlich unscharfe Vordergrund-
objekte mit ins Bild, um das Hauptmotiv hinter
einem weichen Schleier in Szene zu setzen, der
einen romantischen Touch ins Bild zaubert und
die Tiefenwirkung weiter steigert. Achten Sie
also beim Fotografieren mit offener Blende gut
auf die Bildkomposition und das Arrangement
von Objekten im Vorder- und Hintergrund.

Schon kdnnen auch punktuelle Lichtquellen von
\ Lampen oder reflektierenden Blattern und Was-
70mm | /4| 1/160 Sek. [150 200 sertropfen im Hintergrund aussehen, die mit
A Obgleich der Hintergrund recht unruhig ist, hebt sich die offener Blende groR und rund abgebildet wer-

Figur gut davon ab. Die geringe Schéirfentiefe hat fiir méglichst ~ d€n. Machen Sie sich dieses Bokeh fiir eine sch6-
viel Unschéirfe im Hintergrund gesorgt. ne Hintergrundgestaltung zunutze.
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Mit dem Begriff Bokeh wird die subjektiv emp-
fundene Qualitat der Unscharfe beschrieben,
die bei geringer Scharfentiefe besonders aus-
gepragt ist. Ein schones Bokeh zeichnet sich
dadurch aus, dass unscharfe Lichtpunkte im
Hintergrund einen glatten Rand besitzen und
gleichmaRig hell aussehen, ohne zwiebelartige
Ringe darin.

Die Blende muss dazu eine kreisrunde Offnung
erzeugen, was durch eine hohe Anzahl von sie-
ben oder besser noch mehr Blendenlamellen
ermoglicht wird. Portrat- und Makroobjektive
erzeugen meist ein tolles Bokeh, aber auch viele
Zoomobjektive sind in diesem Punkt inzwischen
besser geworden.

Die geringstmogliche Scharfentiefe erhalten Sie,
wenn Sie den niedrigsten Blendenwert einstel-
len (Aufblenden). Die Blende ist dann ganz weit
geoffnet (Offenblende). Je nach Objektiv kann
das ein Blendenwert von zum Beispiel /1,8 oder
f/4 sein. Das hangt davon ab, wie lichtstark die-
ses ist. Mit der Lichtstdrke, die auch Teil der
Objektivbezeichnung ist, wird der Blendenwert
bezeichnet, bei dem das Objektiv seine grofit-
mogliche Blendendffnung hat und maximal Licht
zum Sensor durchlasst. Verwenden Sie auller-
dem eher Telebrennweiten und gehen Sie mog-
lichst dicht an Ihr Hauptmotiv heran, denn auch
dies verringert die Scharfentiefe.

Ein hoher Blendenwert von f/8 oder mehr (ge-
schlossene Blende, kleine Blendendffnung) lie-

200mm | f/2,8]1/500 Sek. | 150 320

A Die Bldtter der Bdume reflektieren das Sonnenlicht und
verleihen dem Bild hiibsche Bokehlichter.

28 mm | /11 1/40 Sek. | 1S0 200 | Polarisationsfilter |

A Das von der Nachmittagssonne angeleuchtete Palais am
Festungsgraben sollte von der Scule vorne bis zur hinteren
Gebdudespitze scharf werden. Daher fotografierten wir mit
einem erhdhten Blendenwert (geschlossene Blende).

fert hingegen eine hohe Scharfentiefe. Dies ist ein beliebtes
Stilmittel bei Landschafts- und Architekturaufnahmen, die mit
durchgehender Detailgenauigkeit abgebildet werden sollen.

Werden hierfiir Weitwinkelobjektive verwendet, fallt die Schar-
fentiefe besonders hoch aus, denn je geringer die Brennweite,

desto hoher die Scharfentiefe.
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A Einstellen des Blendenwerts im Modus A.

©/® Den Blendenwert einstellen

Um die Scharfentiefe im Modus A zu beeinflussen, drehen Sie
einfach das vordere Einstellrad sk nach links, um den Blen-
denwert und damit die Scharfentiefe zu verringern, oder nach
rechts, um beides zu erhéhen. Wenn Sie den Touchscreen ver-
wenden mochten, tippen Sie auf die Touchflache des Blenden-
werts und wahlen die gewiinschte Einstellung dann mit den
Touchflachen «» in Drittelstufen aus oder mit den Doppelpfei-
len <««4»» in ganzen Stufen. Wird der Blendenwert @ um eine
ganze Stufe erhéht @, hier von f/8 auf f/11, verlangert sich
die Belichtungszeit @ bei festgelegtem ISO-Wert @ ebenfalls
um eine ganze Stufe @, hier von 1/80 Sek. auf 1/40 Sek. Damit
schafft es die Z 6, Bilder mit unterschiedlicher Scharfentiefe
aber gleicher Helligkeit zu produzieren.

Generell ist es beim Fotografieren mit der Blendenprioritat
wichtig, stets ein Auge auf die Belichtungszeit zu haben. Denn
vor allem bei hohen Blendenwerten kann die Zeit schnell ein-
mal so lang werden, dass das Fotografieren aus der Hand ohne
Verwacklung kaum mehr moglich ist. Verwenden Sie dann ein
Stativ oder erhoéhen Sie den ISO-Wert bzw. arbeiten Sie von
vornherein mit der ISO-Automatik.

@ Belichtungswarnung

Sollte die Anzeige der Belichtungszeit blinken, weist die Z 6 auf eine mogliche Fehl-
belichtung hin. Das ist der Fall, wenn die Belichtungszeit schon bei der langsten Zeit
von 30 Sek. steht und das Bild eigentlich noch langer belichtet werden miisste, oder
wenn fiir eine korrekte Belichtung ein noch kiirzerer Wert als die kiirzeste Zeit von
1/8000 Sek. bendtigt wiirde.

Um die Belichtung dann zu korrigieren, dndern Sie die Blendeneinstellung, bis die
Zeitangabe wieder durchgehend leuchtet, oder schalten Sie die 1SO-Automatik ein.
Gegen eine Uberbelichtung konnen Sie auch einen lichtschluckenden Grau- oder
Polarisationsfilter am Objektiv befestigen. Gegen Unterbelichtungen kdnnen Sie
Blitzlicht einsetzen.

©/® Kontrolle der Scharfentiefe

Die Wirkung der Scharfentiefe auf das Bild kénnen Sie Ubri-
gens live beobachten. Bei Fotoaufnahmen verhilt es sich aller-
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dings folgendermalfien: Die Z 6 schlielSt die Blende zwar auf
den gewahlten Wert, sodass die Wirkung auf die Scharfentie-
fe direkt im Livebild zu beobachten ist. Allerdings gilt das nur
bis zu einem Blendenwert von f/5,6.

Wenn Sie weiter abblenden, bleibt die Blende auf diesem Wert
stehen. Sie kdnnen aber eine der programmierbaren Tasten fir
die Kontrolle der Scharfentiefe verwenden.

Steuern Sie dazu im Menl INDIVIDUALFUNKTIONEN # den
Eintrag f2 Benutzerdef. Funktionszuweis. an. Offnen Sie darin
die gewlinschte Taste: Fn1l @&, Fn2 @, die Movie-Taste @,
der Druckpunkt des Joysticks & oder, wenn vorhanden, die
Fn-Taste @ des Objektivs sind moglich. Markieren Sie aus der
sich 6ffnenden Liste den Eintrag Tiefenschdrfekontrolle &
und bestatigen Sie die Auswahl mit der OK-Taste oder durch
Antippen.

Wenn Sie in der Aufnahmesituation nun die zuvor program-
mierte Taste driicken, schlieRt sich die Blende auf den gewahl-
ten Wert, die sogenannte Arbeitsblende. Das funktioniert dann
auch bei Werten von f/6,3 bis f/22 und hoher. Das Livebild zeigt
die zu erwartende Scharfentiefe an.

Wir haben uns (brigens fiir die Movie-Taste @ entschieden,
denn von der Handhabung her ist es moglich, die Taste mit
dem Zeigefinger zu driicken und mit dem Mittelfinger dann
gleichzeitig das vordere Einstellrad & zu drehen. So kann die
Blende verandert und die Wirkung gleichzeitig verfolgt werden.

@ Scharfentiefe oder Tiefenscharfe?

Nikon verwendet den Begriff Tiefenscharfe. Im Allgemeinen hat sich in der Fotogra-
fie jedoch die Bezeichnung Scharfentiefe fiir den Einfluss der Blende auf das Bild
durchgesetzt. Deshalb verwenden wir nur an dieser Stelle den alternativen Begriff,
weil die Funktion nun einmal so im Menii steht.

Bei Filmaufnahmen " wird die Arbeitsblende im Ubrigen direkt
eingestellt. Die Blende schlief$t sich also auf den Wert, den die

jeweilige Automatik vorgibt oder den Sie in den Modi A oder

M selbst gewahlt haben.
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11 Benutzerdef. Funktionszuwes. (9]

Taste fiir Filmaufzeichnung
Keine Funktion

@ WB @A

@ER € [

e @ [=N33
) @ @ 0I WA

A Beiuns soll die Movie-Taste in den
Fotoprogrammen der Kontrolle der
Schdirfentiefe dienen.

12 Taste fiir Filmaufzeichnung
Driicken
#® Belichtung speichern ein/aus
#a= Bel. speich. ein/aus (Reset)
[ @) Tiefenscharfekontrolle
+[EAH + NEF (RAW)
EH Frame-Vorschau anzeigen
@, Ausschnitt ein/aus

@

A Auswahl des Menieintrags
»Tiefenschdrfekontrolle«.




= | o4 AF-Geschwindigkeit [9]

#p | Lingere Zeit Kiirzere Zeit

[-5 0 +5
T _’l

Zeitpunkt der Anwendung ALWAYS
(@oK

A Die AF-Geschwindigkeit soll die
Schnelligkeit des Fokusiibergangs regeln.

(=1 | 95AF-Tracking-Empfindlichkeit

A Mit der schwéicheren AF-Tracking-Emp-
findlichkeit bleibt der Autofokus stringenter
am Motiv haften.

Wenn Sie ein gut zu fokussierendes Objekt vor sich haben,

kdnnten Sie auch einmal mit der Geschwindigkeit des Fokus-

Ubergangs spielen. Diese kann bei der Z 6 Uber die Funktion
im Meniu

# variiert werden. Die Einstellung -5 soll einen langsameren

Fokuslibergang ermdoglichen als die Einstellung

Stellen Sie bei Zeitpunkt der Anwendung am besten

( ) ein, damit die Wirkung auch vor dem Aufnahmestart
schon gepriift werden kann und nicht erst wahrend der Auf-
nahme. Eine Beschleunigung der AF-Geschwindigkeit ist bei
schnell auf die Z 6 zukommenden Motiven sinnvoll.

Das Verlangsamen ist hilfreich flr eine ruhige Scharfeverlage-
rung, zum Beispiel bei einem Makromotiv. Allerdings konnten
wir bei unseren Tests, auch mit verschiedenen Objektiven,
keine wirklich eklatanten Geschwindigkeitsunterschiede fest-
stellen. Nur wenn das Objektiv fast den gesamten Fokusbe-
reich durchfahren musste, traten leichte Unterschiede zutage.
Da konnte Nikon gerne noch etwas nachbessern.

Was bei uns hingegen sehr gut funktionierte, war die Anpas-
sung der , einstellbar im Mend

#. Diese bestimmt, wie stringent
der Autofokus an seinem gefundenen Ziel haften bleibt und
dieses verfolgt.

Mit den hoheren Werten in Richtung der Einstellung

verliert die Z 6 das Motiv weniger schnell aus dem Fokus, wenn
es kurzzeitig verdeckt oder nicht ganz exakt vom Fokusmess-
feld abgedeckt wird.

A Links: Ausgangssituation. Mitte: Schwenk nach rechts. Der Autofokus stellt nicht auf die neue Situation um (AF-Tracking-
Empfindlichkeit schwach). Rechts: Schwenk zuriick nach links. Der Fokus liegt immer noch auf dem Steinmdnnchen.
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Scharfespeicherung beim Filmen
BeiVideoaufnahmen mit dem permanenten AF kann es hilfreich sein, die Scharfenachfiihrung zwischenzeitlich zu pausieren. Belegen Sie
dazu die AF-ON-Taste im Menii rd mit der Funktion
5. Beim Driicken der Taste wird der Autofokus pausiert und so lange auf der gemessenen Entfernung gehalten, bis Sie die Taste wieder
loslassen. Das kann hilfreich sein, um Fokusschwankungen zu vermeiden, die vorkommen kdnnen, wenn der Autofokus kurzfristig auf
strukturarme Motivbereiche trifft.

"R Lichter anzeigen

Uberbelichtungen, die bei Filmaufnahmen : = - W\
schnell zu Qualitatsverlusten fiihren, lassen '_ =
sich mit der Funktion leicht i AFF & BYFF E3A PRE

vermeiden. Dazu blendet die Z 6 an all den Bild- - = ==l
stellen eine Schraffur ein, die einem gewissen I
Helligkeitswert entsprechen oder noch heller
sind. Die dunkleren sind nicht markiert.

Die Anzeige dieses schwarzweif3en Linienmus-
ters ist zwar zu Beginn ein wenig gewdhnungs-
bedlrftig, warnt aber zuverlassig vor mog-
lichen Uberbelichtungen. So kénnen Sie die
Belichtqu noch vor dem Filmstart anpassen, A Die weiBe Kreide am Steilhang ist stellenweise schraffiert

um die Uberbelichtung moglichst kleinflachig  undwird im Film zu hell dargestellt sein. Der Schwellenwert lag

zu halten. Probieren Sie’s mal aus. Einschalten hier bei 248. Das Bild miisste um 0,7 LW unterbelichtet werden,
um zeichnungslose Stellen im Film zu vermeiden.

konnen Sie die Funktion im MenU

# bei . Setzen Sie darin das
auf (Streifen diagonal nach rechts
oben) oder (Schraffur diagonal nach rechts unten)

— ganz wie es beliebt und fir Sie besser zu sehen ist.

Um die Lichteranzeige dann als Uberbelichtungswarnung zu | g6 Lichter anzeigen

nutzen, wahlen Sie bei O
einen Helligkeitswert zwischen 180 und 255 aus. Mit der Vor- -
gabe werden nur die wirklich weien Bildpixel markiert |~ sy
(0 = schwarz, 1 bis 254 = immer heller werdende Tonwerte, '

255 = weiR). Im Livebild sollten dann keine flichigen Areale [schwellenw. fi Lichter anzeigen
schraffiert sein, da diese Bereiche sonst im Film zeichnungslos
Uberstrahlt aussehen werden und sich auch nicht mehr retten
lassen. Mit dem Wert werden alle sehr hellen Pixel bis hin

. . . ) - ) A Lichteranzeige aktivieren und Schwellen-
zu den weiRen Bildpunkten markiert. Diese Einstellung eignet  yert festlegen.
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sich bestens, um das Motiv zwar hell genug aufzunehmen, aber
nach oben hin noch etwas Spielraum fiir die Nachbearbeitung
zu haben. Auch in diesem Falle sollten nur kleine Flachen im
Bild mit einer Schraffur zu sehen sein und die Belichtung ent-
sprechend korrigiert werden. Nikon hat den Wert 248 daher
auch als Standardeinstellung programmiert, was wir sehr pas-
send finden.

"R Bessere Dynamik mit N-Log

Eine noch bessere Kontrastkorrektur bietet die Z6 mit der
sogenannten N-Log-Einstellung an. Das Nikon Log-Profil wirkt
in etwa wie die Bildstile fur Standbilder, nur auf Filme spezia-
lisiert. Es ermdoglicht eine sehr gute Zeichnung aller Helligkeits-
stufen (logarithmische Gammakurve).

Denken Sie an diese Option, wenn Sie kontrastreiche oder sehr
helle bzw. auch sehr dunkle Szenen mit der Z 6 filmen. Mit dem
Nikon Log Profil sieht das Filmbild zwar auRerst flau aus, aber
das ist die beste Voraussetzung fiir die Nach-
bearbeitung des Rohmaterials. Die Filme mus-
sen daher auch auf jeden Fall bearbeitet wer-
den, damit sie ansehnlich sind. Wenn Sie N-Log
nutzen mochten, setzen Sie im Meni SYSTEM
Y/HDMI im Bereich Fortgeschritten die Daten-
tiefe der Ausgabe auf 10 Bit und wahlen bei
N-Log-Einstellung die Vorgabe Ein (Aufz. auf
Karte n. mogl.). Damit das Filmbild nicht ganz
so flau aussieht und schon zu erahnen ist, wie
dieser nach der Bearbeitung aussehen konnte,
kénnen Sie die Darstellungshilfe einschalten.

= | HDMI E-7
0 | Fortgeschritten

i

Dynamikumfang AUTOD

' Aufnahmesteuerung extern OFF

L | Datentiefe der Ausgabe 1ﬂ-b|t>

& | N Log-Einstellung
= | Darstellungshilfe {] N

A Flaue Kontraste, aber sehr gute Durchzeichnung mit N-Log. A Nikon Log aktivieren.
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Die Aufzeichnung findet zwar trotzdem im flauen N-Log-Pro-
fil statt, aber die optische Hilfe erleichtert das Anpassen von
Belichtung und Fokus. Allerdings lasst sich N-Log nur verwen-
den, wenn der Film (ber einen externen Rekorder aufgezeich-
net wird, der mit einem HDMI-Kabel an der Z 6 angeschlossen
ist. Dieser muss zudem Filme mit einer Farbtiefe von 10 Bit
aufzeichnen kénnen (z. B. Atomos Ninja V). Die Videos konnen
auch nicht auf der Speicherkarte gesichert werden. Und weil
N-Log mehr Dynamikspielraum benétigt, betragt die gerings-
te nutzbare Lichtempfindlichkeit ISO 1600. Fiur Aufnahmen im
Hellen bei offener Blende wird dann meist ein Neutraldichte-
filter notwendig sein. Fir die Nachbearbeitung des Rohmate-
rials konnen Sie im Videoschnittprogramm individuelle Kon-
trast- und Farbeinstellungen vornehmen oder (kaufliche)
LUT-Profile (Look Up Table) verwenden, die das Filmmaterial
anhand gespeicherter Vorgaben optimieren. Man spricht auch
vom Color Grading — gute Kenntnisse in der Videobearbeitung
und eine Computerumgebung, die mit 10 Bit-Videodateien
umgehen kann, vorausgesetzt.

@ Ein Blick auf das Farbsampling

Das Farbsampling oder die Farbunterabtastung beschreibt die Methode, mit der die Filmbilder
komprimiert werden, um die Datenmenge zu reduzieren. Hierbei werden die Helligkeitswerte
(Luminanz, Y) und die Farbwerte (Chrominanz, C; fiir Blau-Gelb und Cj fiir Rot-Griin) des Motivs
getrennt voneinander im Videobild erfasst. Das erdffnet die Moglichkeit, die Farbwerte mit einer
geringeren Abtastrate zu erfassen als die Helligkeitswerte. Dadurch wird Datenmenge eingespart,
ohne dass dies dem menschlichen Auge auffallen wiirde, da unsere Sehorgane Helligkeitsanderun-

gen differenzierter erfassen als die der Farbe.

Die Z6 zeichnet Filme intern in 8 Bit mit einem Farbsampling von YCzCy 4:2:0 auf. Hierbei erhalt
jedes zweite Pixel der ersten Reihe einen Farbwert. In der nachsten Reihe werden gar keine Farb-
werte gespeichert und so weiter. Helligkeitswerte erhalten alle Pixel. Dieses Verfahren sorgt fiir
eine sparsame Datenmenge, deren Konsequenz fiir das menschliche Auge kaum spiirbar ist, da
horizontale Anderungen weniger genau wahrgenommen werden als vertikale. Wird ein externer
HDMI-Rekorder angeschlossen, der in 10 Bit aufzeichnen kann, kann die Z 6 10 Bit-Aufnahmen mit
der Methode YCpCg 4:2:2 ausgeben. In diesem Fall besitzt jedes Pixel einer horizontalen Bildzeile
einen Helligkeitswert, aber nur jedes zweite einen Farbwert. Hochprofessionelle Filmkameras bie-
ten mit YCzCy 4:4:4 ein noch hdher aufldsendes Farbsampling, bei dem alle Pixel Helligkeits- und
Farbinformationen tragen. Je besser das Farbsampling ist, desto weniger verlustbehaftet gestaltet

sich die Nachbearbeitung.

@ Log-Profil kameraintern

Fiir das Aufzeichnen von Filmen mit einem
Log-Profil bietet EOSHD drei Z-Log-Profile
an  (https://www.eoshd.com/eoshd-z-log-
nikon-z7-d850/). Diese konnen auf die Spei-
cherkarte iibertragen und als Picture-Con-
trol-Konfiguration in der Z6 gespeichert
werden (siehe den Kasten auf Seite 195).
Dann bendtigen Sie keinen externen Rekor-
der und erhalten trotzdem Filme mit einer
hohen Zeichnung aller Helligkeitsstufen.

A farbsampling 4:2:0.

A Farbsampling 4:2:2.

A Farbsampling 4:4:4.
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= | HDMI
0 | Fortgeschritten

e
p Dynamikumfang AUTO

Aufnahmesteuerung extern ON »

- Datentiefe der Ausgabe 10-bit
| N-Log-Einstellung OFF
= | Darstellungshilfe OFF

A Bedienung von der Z6 aus ermdglichen.

=1 | HDMI
1 | Dynamikumfang
e

ot |
Reduzierter Dynamikumfang
Vollstandiger Dynamikumfang

A Dynamikumfang an die Eigenschaften
des Rekorders anpassen.

8 Bit oder 10 Bit?

"R Aufzeichnung auf externem Rekorder

Filmaufnahmen konnen Gber HDMI an einen externen Rekorder
ausgegeben werden. Damit Sie die Aufzeichnung dann trotz-
dem noch von der Z 6 aus bedienen kénnen, aktivieren Sie im
Meni /4 / die

. Der Rekorder muss dazu den Standard »Atomos
Open Protocol« unterstiitzen, was fir die Atomos-Rekorder der
Reihe SHOGUN, NINJA und SUMO gegeben ist.

Mit der [asst sich die Farbtiefe von
auf umstellen, was zum Beispiel fur die Verwendung
des N-Log-Profils notwendig ist (siehe den vorigen Abschnitt).
Filme mit N-Log oder der Bildqualitat 4K, FHD (100p, 120p) und
FHD (Zeitlupe) kdnnen allerdings nicht auf der Speicherkarte
gesichert werden, sondern nur im externen Rekorder. Achten
Sie also gut darauf, dass dieser auch tatsachlich aufnimmt.

Ebenfalls im Bereich kann der
angepasst werden. Damit wird der Umfang an Hellig-
keitsstufen auf die Aufnahmemoglichkeiten des Rekorders
abgestimmt. In den meisten Fallen sollte der Eintrag
ausreichen. Wenn Ihnen die dunklen Bildstellen aber
ins Strukturlose absinken, konnen Sie auf
umstellen (Helligkeitsbereich 16-235). Sollten die
Schatten (ohne N-Log) verwaschen hell wirken, kénnen Sie auf
(0-255 Helligkeitsstufen) set-
zen. Um zu verhindern, dass die HDMI-Ubertragung abbricht,
wenn keine Filmaufnahme stattfindet, stellen Sie im Menu
# bei die

Bei 8 Bit stehen fiir die Farbkandle Rot, Griin und Blau zusammen ca. 17,8 Millionen Farben zur Verfiigung und bei 10 Bit insgesamt ca.
1,07 Milliarden. Der Vorteil von 10 Bit liegt darin, dass in den einzelnen Filmbildern erheblich mehr Informationen gespeichert sind. Das
wiederum ermoglicht eine qualitativ bessere Nachbearbeitung, da beim Anpassen von Farbe und Kontrast weniger schnell Bildfehler wie
Farbabrisskanten entstehen. Allerdings kdnnen solche Videos nicht in jeder Computerumgebung betrachtet und bearbeitet werden. Ge-
eignete Videosoftware wadre zum Beispiel Adobe Premiere Pro, Magix Video Deluxe, Vegas Movie Studio Platinum (oder Suite)
oder Final Cut Pro X. Testen Sie Ihr 10 Bit-Material am besten erst einmal in Ihrem Videoschnittumfeld aus, bevor Sie wichtige Filmpro-
jekte beginnen. Im Hinblick auf die Prasentation des Films spielt 10 Bit (noch) eine untergeordnete Rolle, da die meisten Monitore 10 Bit
gar nicht darstellen kdnnen und Videos, die beispielsweise auf Internetplattformen wie YouTube hochgeladen werden, ohnehin in 8 Bit

konvertiert werden.
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Motivs sehr hell oder sehr dunkel ist. In solchen Fallen wird
es in der Regel notwendig sein, eine Belichtungskorrektur vor-
zunehmen, wie im vorigen Abschnitt gezeigt. Dann kann man
sich das Umschalten von der Mehrfeld- auf die mittenbetonte
Messung allerdings auch sparen.

Integralmessung

Die mittenbetonte Messung ist unempfindlich fiir die Position des AF-Messfelds oder
dafiir, ob ein Gesicht im Bildausschnitt erkannt wird. Damit eignet sie sich auch qut
fiir Foto- und Filmaufnahmen in den Bereichen Sport und Tiere, wenn ein Objekt in
Bewegung verfolgt und zu verschiedenen Zeitpunkten aufgenommen wird.

In diesem Fall empfehlen wir [hnen, die Messflache auf den gesamten Sensor auszu-
dehen. Mit der dann vorliegenden Durchschnittsmessung kommt es weniger schnell
zu unschdnen Helligkeitsschwankungen bei den Aufnahmen. Stellen Sie dazu im
Menii # die Funktion

auf (41 = average, durchschnittlich) um.

/™R Lichterbetonte Messung

Die &* kann sehr helle Bildstellen im
Motiv erkennen und die Belichtung so abstimmen, dass diese
Spitzlichter oder die besonders hellen Flachen moglichst nicht
an Zeichnung verlieren. Bei grofRen hellen Flachen kann das
Ergebnis aber recht dunkel ausfallen. Bei unserer Vergleichsrei-
he war die Sonnenreflexion in der Glasflache der hellste Motiv-
bereich und wurde mit der lichterbetonten Messung im Bild
optimal belichtet. Der Rest des Motivs ist dadurch aber ziem-
lich dunkel abgebildet worden.

Oft muss man sich entscheiden, was im Bild wichtig ist, und die
Belichtung danach ausrichten. Die lichterbetonte Messung eig-
net sich insbesondere fiir Aufnahmen kontrastreicher Motive in
den Formaten JPEG, TIFF (RGB), MOV und MP4, da tberstrahl-
te Stellen in der Nachbearbeitung weniger gut gerettet werden
konnen als bei NEF (RAW). Die dunkleren Partien des Bildes
missen in der Regel aber nachtraglich aufgehellt werden, um
insgesamt zu einer frischen, stimmigen Bildhelligkeit zu kom-
men. Ohne diese Korrektur wirken die Aufnahmen schnell ein
wenig duster.

= | b3Messfeldgr. (mittenbetont) E=X|

()12 912 mm

> Avg Integralmessung
i

A Integralmessung aktivieren.
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» Links: Die Matrixmessung
lieferte das hellste Ergebnis,
die Reflexionsfidche ist hier
liberstrahlt.

Rechts: Die mittenbetonte
Messung liegt von der
Helligkeit her zwischen

den beiden anderen
Aufnahmen. Auch hier ist
die Reflexionsfliche noch
etwas liberstrahlt.

» Die lichterbetonte
Messung belichtet so, dass
die hellsten Stellen nicht
liberstrahlen. Dafiir miissen
die Tiefen aber in der
Nachbearbeitung krdftig
aufgehellt werden, was das
Bildrauschen erhéhen kann.

€2 Spotmessung

Die (<1 erlaubt es, kleine Bildareale sehr genau
anzumessen und die Umgebung dabei auller Acht zu lassen.
Dafiir nutzt die Z 6 eine sehr kleine, ca. 1,5 % des Bildfelds ent-
sprechende Sensorflache mit einem Durchmesser von 4 mm.
Nur dieser Bereich wird zur Belichtungsmessung herangezogen.

Actionreiche Motive

Fiir Motive in Bewegung ist die Spotmes-
sung ungeeignet. Sie liefert meist wenig re-
produzierbare Resultate , da mal helle, mal
dunkle Motivhereiche in den kleinen Mess- Aufgrund dieser Eigenschaft ist die Spotmessung beispielswei-
kreis fallen. se fur Motive geeignet, bei denen Sie die Belichtung ganz exakt

auf einen bestimmten Bildbereich abstimmen mochten. Oder

Sie messen damit mehrere Bildstellen aus (Kontrastumfang)
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und errechnen daraus einen Mittelwert, den Sie in die manu-
elle Belichtungssteuerung (M) Gbertragen. Das ware beispiels-
weise sinnvoll, um eine ganze Bilderserie mit gleichbleibender
Belichtung im Studio zu produzieren.

Bei Motiven mit hohen Kontrasten kann die Spotmessung
allerdings auch extreme Ergebnisse liefern. Sie ist eben sehr
prazise und erfordert daher ein Quantchen Erfahrung. Damit
die Spotmessung auch den Messbereich misst, der fokussiert
werden soll, verwenden Sie als AF-Messfeldsteuerung am bes-
ten die AF-Messfelder Nadelspitzen-Messfeld %i?, Einzelfeld (1],
Dynamisch B3], WIDE-S &% oder WIDE-L . Bei der autom.
Messfeldsteuerung (= misst die Spotmessung hingegen immer
Uber die Bildmitte.

Dauerhafte Belichtungskorrektur

Mit der Funktion aus dem Menii
# konnen Sie die Z6 dazu bringen, generell hellere oder dunklere Bilder

zu liefern. Bestdtigen Sie dazu die Nachfrage zum Fortfahren mit der Touchflache
AnschlieBend kann die standardméBige Belichtung () in 1/6-EV-Schritten in Rich-
tung positiver Werte (maximal -+ 7) oder negativer (minimal - 7) verschoben werden.
Méglich ist dies getrennt fiir alle vier Messmethoden. Fiihren Sie Anderungen aber
nur durch, wenn lhnen die Z 6 mit einer bestimmten Messmethode generell nicht die
richtige Bildhelligkeit liefert, oder wenn Sie zum Beispiel mit der Spotmessung hdufig
weiBe Objekte messen. Dann wire eine Anderung der mit den Werten

bis -+ 7 geeignet, um ohne weitere Belichtungskorrekturen gleich eine korrekte
Helligkeit des weiBen Objekts zu erhalten — priifen Sie dies aber vorab mit Probeauf-
nahmen.

A Links: Das Spotmessfeld lag auf einem
hell glinzenden Bereich der Statue. Da-
durch wurde das Bild knapper belichtet.
Rechts: Hier lag das Spotmessfeld auf ei-
nem dunklen Areal der Statue und das Bild
wurde entsprechend heller belichtet.

= | b4 Feinabst. der Bel.-Messung |9 |

al

45
Matrixmessung 0

Mittenbetonte Messung

T‘

g | Lichterbetonte Messung

A Andern der Standardbelichtung, hier nur filr die
Spotmessung.
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A Die Kontrollleuchte erlischt,
wenn der Pufferspeicher geleert ist.

€2 Pufferspeicher

Die Z 6 kann die in kurzer Zeit anfallenden umfangreichen Bild-
daten der Serienaufnahmen zunachst im kamerainternen Puf-
ferspeicher sammeln und von dort aus kontinuierlich an die
Speicherkarte weiterleiten.

Die maximale Anzahl an Fotos, die Sie mit der hochsten Ge-
schwindigkeit von 12 Bildern pro Sekunde am Stlick aufzeich-
nen kdnnen, liegt bei etwa 44 Bildern (JPEG), 27 (TIFF) oder 35
(RAW verlustfrei komprimiert, 12 Bit).

Sie kdnnen also nur sehr kurz mit voller Geschwindigkeit foto-
grafieren (siehe auch Seite 46). Bemerkbar macht sich dies
am plotzlichen Geschwindigkeitsabfall und an der griin leuch-
tenden Kontrollleuchte. Erst wenn diese erloschen ist, ist der
Pufferspeicher wieder ganzlich frei fir neue Bilder.

@ Anzahl an Serienaufnahmen begrenzen

Ungeachtet des sich fiillenden Pufferspeichers und der Anzahl an Bildern, die in der gewdhlten Geschwindigkeit mdglich sind, kénnen Sie
der Z 6 auch noch mitteilen, wie viele Serienaufnahmen sie maximal iiberhaupt aufnehmen darf. Offnen Sie dazu im Menii INDIVIDUAL-
FUNKTIONEN # den Eintrag d2 Max. Bildanzahl pro Serie und geben Sie einen Wert zwischen 1und 200 ein.

Es ware vielleicht eine geeignete MaBnahme, nicht zu viele Bilder auflaufen zu lassen, wenn sich die Speicherkartenkapazitat dem Ende
zuneigt und keine zweite Karte vorhanden ist. Fiir Aufnahmen, die in den Modi S und M mit einer Belichtungszeit von 4 Sek. oder langer
fotografiert werden, gilt diese Einstellung allerdings nicht.

(=) | Touch-Bedienelemente (2]
3 | Touch-Bed.elemente aktiv./deakt.
"y

pa
CAdiveen |
Nur Wiedergabe
Deaktivieren

A Touchscreen fiir das Scharfstellen
sensitiv machen.
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5.6 Scharfstellen per Touchscreen

Was uns am Touchscreen der Z 6 mit am besten gefallt, ist die
Moglichkeit, den Fokuspunkt ganz intuitiv durch Antippen des
Monitors setzen zu kdnnen. Dies funktioniert allerdings nur bei
Aufnahmen lber den Monitor.

Beim Blick durch den Sucher wird der Touchscreen automa-
tisch deaktiviert. Wichtig ist auch, dass im Meni SYSTEM ¥ bei
Touch-Bedienelemente und Touch-Bed.elemente akt./deakt.
die Option Aktivieren eingestellt ist. Nun kdnnen Sie zwischen
zwei Auslosemodi wahlen.



€2 Touch-Auslosung

Die Z 6 fokussiert an der Bildstelle, die Sie mit dem Finger am
Monitor angetippt haben @, und nimmt das Foto bei erfolg-
reicher Scharfstellung ohne Verzoge-
rung sofort auf. Moglich ist dies in allen
Aufnahmeprogrammen aufRer beim Fil-
men. Tippen Sie dazu das Touch-Aus-
|6ser-Symbol am Monitor an, sodass
Motivauswahl & Ausl./AF: Ein i @
anzeigt wird.

Achten Sie besonders auf eine ruhige
Kamerahaltung, um die Bildscharfe
durch Wackeln beim Auslésen nicht
zu mindern.

Halten Sie die Z6 am besten ganz nor-
mal in der Hand und verwenden Sie
den linken oder rechten Daumen zum
Antippen des Monitors. Serienauf-
nahmen lassen sich damit leider nicht
auslosen. Aber beim manuellen Fokus-
sieren kdnnen Sie den Touch-Ausl6éser prima verwenden. An
welcher Stelle Sie den Monitor berithren, um die Bildaufnah-
me zu starten, ist in dem Fall natirlich egal.

A Touch-Auslésung im Einsatz, hier mit der AF-Messfeldsteuerung WIDE-S auf
das aufgewickelte Schiffstau.

@ Fokusbereich auswahlen

Welcher Bildbereich durch Antippen scharf gestellt wird, hangt von der AF-Mess-
feldsteuerung ab. Mit dem Nadelspitzen-Messfeld %4, Einzelfeld (€3], Dynamisch
[£3d, WIDE S #oe oder WIDE-L ol bestimmen Sie durch Antippen des Monitors
die jeweils unterschiedlich groBe Fokusposition. Bei der autom. Messfeldsteuerung
[mm] |assen sich durch einen Fingertouch Gesichter ins Visier nehmen. Wird kein Ge-
sicht gefunden, wird durch Antippen eine beliebige Bildstelle mit einem Visierfeld
gekoppelt. Dieses folgt dem Motivbereich sehr gut, wenn die Bewegungen nicht zu
hektisch sind. Wenn Sie bei Fotoaufnahmen auch noch den kontinuierlichen AF (AF-
() einschalten und den Ausldser auf halber Stufe halten, wird die Schdrfe innerhalb
des Rahmens standig mitgefiihrt. Auch beim Filmen konnen mit allen AF-Methoden
Scharfeverlagerungen vorgenommen werden. Wichtig ist, dass die angetippte Mo-
tivstruktur einen guten Kontrast oder erkennbare Kanten hat, damit der Fokus or-
dentlich greifen kann und nicht zu pumpen anféngt.
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A FEinstellen des Weillabgleichs »Farbtem-
peratur auswdhlen« liber das i-Meni.

A Graukarte des ColorChecker Passport fiir
den manuellen Weilsabgleich.

A Die Aufnahme der Graukarte kann zum
Einstellen des manuellen Weil3abgleichs fiir
Fotos und Filme dienen.

Kapitel 6 Farben managen

gleich die Vorgabe Farbtemperatur auswdhlen @ an. Im
Untermeni kdnnen Sie den Kelvinwert entsprechend lhrer
gewiinschten Zahl eingeben. Die Kelvineinstellung kann auch
sinnvoll sein, wenn Sie im NEF-(RAW-)Format fotografieren und
nicht standig zwischen den WeilRabgleichvorgaben hin und her
wechseln mochten. Bei uns hat sich ein Wert von 5650 Kel-
vin als sehr praktikabel fiir alle Arten von Tageslicht und auch
Mischungen aus Blitz- und Tageslicht erwiesen. Er gibt den Bil-
dern aus der Z 6 in der Regel eine gute Farbgrundlage mit auf
den Weg, die situationsabhangig per RAW-Konverter nur noch
leicht angepasst werden muss.

© Manueller WeiBabgleich

Wenn es um die farbgenaue Wiedergabe einer Szene, eines
Produktes oder auch einer Reprofotografie geht, ist es sinnvoll,
einen manuellen WeilRabgleich durchzufiihren. Hier haben wir
ihn genutzt, um das Stillleben mit Muschel (siehe Bilder auf
der néchsten Seite) farbneutral wiederzugeben.

Dazu konnen Sie entweder ein weiRes Objekt, ein Blatt Papier
oder ein Taschentuch verwenden. Allerdings besitzen diese
meist chemische Aufheller, damit die Tiicher strahlend weil3
aussehen. Diese Substanzen kénnen die Messung des WeiRk-
abgleichs ungiinstig beeinflussen.

Daher setzen Sie besser eine sogenannte Graukarte ein. Das
ist eine feste Papp- oder Kunststoffkarte, die mit einem neut-
ralen Grauton beschichtet ist und unabhangig vom vorhande-
nen Licht einen zuverlassigen WeiRRabgleich ermdglicht (zum
Beispiel von Novoflex Grau-/Weilkarte, Lastolite faltbare LL
LR1250 Ezybalance Graukarte 30 cm oder X-Rite ColorChe-
cker Passport).

Der manuelle WeiRRabgleich steht Ihnen in allen Programmen
auBer der Automatik & zur Verfiigung. Um ihn anzuwenden,
richten Sie die Z 6 einfach auf die Graukarte aus, sodass die
Bildmitte von der grauen Flache der Karte ausgefullt ist.

Prifen Sie das Bild im Monitor. Es kann unscharf sein, sollte
aber weder zu dunkel noch zu hell aussehen.



70mm | /8 1/3 Sek. | 1S0 100 | +1 LW | Stativ
A Der manuelle Weillabgleich half, die Farben nattirlicher darzustellen.

Moglicherweise missen Sie die Belichtung korrigieren und das
Foto erneut schielen. Wenn das Bild zu dunkel oder zu hell
ist, funktioniert die Einstellung des manuellen WeiRabgleichs
nicht optimal.

Offnen Sie nun im Menii FOTOAUFNAHME &€ oder FILMAUF-
NAHME "R den Eintrag Weillabgleich. Steuern Sie die Rubrik
Eigener Messwert PRE an und gehen Sie mit der Cursortaste
» zum nachsten Menifenster.

Offnen Sie einen der sechs Speicherplitze d-1 bis d-6 mit der
VergroBerungstaste/-Touchflache ®. In dem Meni markieren
Sie dann den Eintrag Bild auswdhlen und gehen mit der Cur-
sortaste » nach rechts. Wahlen Sie die Aufnahme des Graukar-
tenfotos aus und bestéatigen Sie diese mit der OK-Taste/-Touch-
flache.

Zurick im vorigen Menifenster kdnnen Sie bei Bedarf eine
Feinabstimmung einstellen, wie zuvor gezeigt, oder auch mit
Kommentar bearbeiten einen Hilfetext speichern, um die Auf-
nahme einer Szene zuordnen zu kénnen. Um die Einstellungen
zu sichern, kdnnen Sie die Option Schiitzen aktivieren. Danach
konnen Sie das Menl durch Antippen des Ausldsers verlassen.

LB . )

70mm | /8] 1/3 Sek. | 150 100 | +1LW | Stativ

A Mit der Vorgabe Auto-Tageslicht ist uns
das Bild zu kiihl geworden.

=] | Eigener Messwert

d-4
d-1:

|

a
=
’
1
®

(EAuswahl.|[@3OK]
A Speicherplatz wdhlen.

(= | Eigener Messwert

B -1

#p | Feinabstimmung
| Kommentar bearbeiten

Bild auswahlen »
| Schitzen OFF
d-1:
[@Fertig]

A Mendi des Speicherplatzes d-1.

Kapitel 6 Farben managen




» Links: Bild ayswdﬁlen. 7 | WeiBabgleich

Rechts: Kommentare hinzufiigen,
Feinabstimmungen vornehmen
und schtitzen. =

(9 | | = | Eigener Messwert
2 Bild auswahlen B d-1
Bl wp | Feinabstimmung
Ly Kommentar bearbeiten
Bild auswahlen
Schiitzen OFF
' d-1: Schatten

(©Zoom][@3OK] (@rertig)

Wenn Sie das Motiv jetzt erneut fotografieren oder filmen,
wird der Kelvinwert der gespeicherten Graukarte auf die Auf-
nahme angewendet. Und nattirlich werden auch alle anderen
Bilder, die Sie in der gleichermalien beleuchteten Umgebung
fotografieren, mit vergleichbarer Farbgebung auf dem Sensor
landen. Sollte sich die Lichtsituation andern oder Sie fotogra-
fieren spater unter ganz anderen Lichtbedingungen, muss der
manuelle WeilRabgleich in der jeweiligen Situation neu durch-
gefihrt werden. Dafiir stehen |hnen die fiinf anderen Spei-
cherplatze zur Verfliigung, oder Sie Uberschreiben den ersten
wieder.

6.3 Mit Farbprofilen arbeiten

F \ AGAN™  Ob bei Naturaufnahmen oder in der professionellen Produkt-
" und Werbefotografie, wenn Sie groRen Wert auf eine farbver-
bindliche Darstellung legen, reicht die Einstellung des Weil3-
abgleichs oft nicht aus. Denn auch die Kamera, das Objektiv
und unterschiedliche Blitzsysteme konnen leichte Farbver-
schiebungen in den Bildern hervorrufen. Mit einer Farbkali-
brierung lassen sich diese aber aus den Bildern herausfiltern.
Hierzu bendtigen Sie allerdings eine Testkarte und die dazuge-
horige Software, beispielsweise von X-Rite (ColorChecker Pass-
port) oder Datacolor (SpyderCHECKR). Im Folgenden zeigen wir
Ihnen, wie die Kalibrierung mit dem ColorChecker Passport und
Adobe Lightroom ablauft.

A Foto der Testkarte.

Fotografieren Sie zunachst die Testkarte in der Qualitat NEF
(RAW). Legen Sie die Karte dazu neben oder auf lhr Motiv oder
driicken Sie sie Ihrem Model in die Hand. Die hellgrauen Kast-
chen im Bild sollten nicht Gberstrahlen. Nehmen Sie anschlie-
RBend lhre Bilder ohne die Karte auf.
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Nach der Fotosession importieren Sie das Testkartenfoto und
alle nachfolgenden Bilder in Adobe Lightroom. Markieren Sie
das Testkartenfoto und wahlen Sie Datei/Exportieren ((Strg)/
(emd}+(& J+(€)). Stellen Sie im nachsten Fenster bei Exportieren
auf die Vorgabe Festplatte @ ein.

Wahlen Sie bei Speicherort fiir Export die Vorgabe Spezieller
Ordner aus und legen Sie (iber die Schaltflaiche Wdhlen den
Ordner fest, der die Basisdateien fiir die Profilerstellung ent-
halten soll, hier »DNGs-fuer-Farbprofile« @. Bei Dateieinstel-
lungen wahlen Sie bei Format die Vorgabe DNG @. Mit der
Schaltflache Exportieren wird der Prozess gestartet. SchlieRen
Sie Adobe Lightroom. Das ist wichtig, damit das danach erstell-
te Profil spater auch erkannt wird.

v Exporteinstellungen in Lightroom

fiir das Testkartenbild.
Eine Datei exportieren O hd
Exportieren auf: IFesthatte v
Vorgabe: Eine Datei exportieran
¥ Lightroom-Vorgaben ~ ¥ Speicherort fiir Export
® Google T .
Exportieren in: | Spezieller Ordner A
® Helicon Focus
¥ X-Rite Voreinstellungen Ordner: F:\Daten-1\Werschiedenes (Foto)\DNGs}fuer-Farbprofile ~ | wahlen...
ColorChecker Passport In Unterordner ablegen: |
* Benutzervorgaben D Diesem Katalog hinzufiigen Dem Stapel hinzufiigen: Uinter Qrigina
Bestehende Dateien: | Nach weiterer Vorgehensweise fragen e
P Dateibenennung 33-7235.dng
b Video Kein Video
¥ Dateieinstellungen
Bildformat: | DNG o
Kompatibilitst: :tamara Raw 7.1und héher b
JPEG-Vorschau: ibhne i
Schnell ladende Dateien sinbetten
|:| Verlustreiche Komprimierung verwenden
[ ]RAW-Originaldatei einbetten
b BildgroBe
p» Ausgabeschirfe Schirfen aus
b Metadaten Normal
v p Wasserzeichen Kein Wassarzaichan
Hinzufiigen | Entherman » Nachbearbeitung Keine Aktion.
| Zusatzmodul-Manager... | Abbrechen |
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