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7.4 Endschliff: gekonntes Nachschéarfen

Eines ist sicher: Gescharft wird immer am Schluss. Das Bild als bereits vorbereiteter Rohdiamant
bekommt also seinen allerletzten Schliff. Welche Methode dabei angewandt wird, lasst sich aber
nicht flir alle Motive gleichermaBen festlegen. Auch an dieser Stelle haben Sie also mal wieder die
Qual der Wahl, was aber wiederum gut ist. So bekommt jedes Bild ganz individuell das richtige

Quantchen an Scharfe mit auf den Weg.

Das Nachscharfen ist bei den meisten Digital-
bildern notwendig, denn viele verschiedene
Faktoren kdnnen die Bildscharfe beeintrachti-
gen.

Dazu zahlt einerseits die Qualitat des Objektivs.
Wahrend professionelle Festbrennweiten das
Bild, egal ob JPEG oder RAW, bereits so gesto-
chen scharf aufzeichnen, sodass kaum noch
Hand angelegt werden muss, bilden Standard-
zooms oder auch die beliebten Reisezooms mit
18-200 mm oder mehr Brennweite die Szene
meist ein klein wenig verschwommener ab. Die
Detailauflésung ist einfach nicht hoch genug.

Zudem tragt die Qualitat des Sensors zur
Grundscharfe der Aufnahme genauso erheb-
lich bei. Und auch die Beschaffenheit des Mo-
tivs nimmt Einfluss auf den Scharfeeindruck.
Hinzu kommen Art und Umfang der Nachbe-
arbeitung in Photoshop Elements. Schritt flr
Schritt geht auch hierbei immer ein wenig
Scharfe verloren.

Insgesamt betrachtet starten JPEG-Bilder zwar
mit einer etwas hoheren Scharfe, weil sie be-
reits in der Kamera gescharft werden. Aber
auch diese Fotos profitieren von einem Quant-
chen mehr an Scharfzeichnung am Ende der
Bearbeitung. RAW-Bilder, die ungescharft aus
dem RAW-Konverter kommen, in Elements wei-
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terverarbeitet wurden und nun final gespeichert
werden sollen, bendétigen auf jeden Fall immer
ein wenig Zusatzscharfe. Gut, dass Photoshop
Elements hierflr einige praktische Funktionen
bereithalt.

Messerscharf und der Situation angepasst, wie die Ro-
toren, die windabhangig die Luft durchschneiden, sollte
auch die Schérfung sein.
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Professionelles Nachscharfen mit dem Filter Unscharf maskieren

Die Methode Unscharf maskieren verstarkt den
Kontrast zwischen unterschiedlich farbigen
oder hellen Bildpixeln. Dabei werden helle Pixel
aufgehellt und dunkle abgedunkelt. Dies fuhrt
letztlich dazu, dass die Motivkanten scharfer er-
scheinen, wahrend groBere glatte Flachen, zum
Beispiel ein blauer Himmel, davon weitestge-
hend unbehelligt bleiben.

. ] Kap7-4_Scharfen.jpg

Rufen Sie den Nachscharfungsdialog mit Uber-
arbeiten/Unscharf maskieren auf.

PROJEKTBEREICH

Das sich 6ffnende Dialogfenster zeigt lhnen
einen kleinen Ausschnitt des Bildes in der
100 %-Ansicht an. Schieben Sie den Dialog mit
der Maus etwas an die Seite, damit auch das ei-
gentliche Bild wieder gut zu sehen ist. Klicken
Sie dann mit der Maus in dem groBen Foto auf
eine aussagekraftige Stelle oder fassen Sie die
kleine Vorschau mit der Maus an und verschie-

ben den Bereich. Die ausgewahlte Stelle soll-
te in dem Bildbereich liegen, den Sie wahrend
der Aufnahme fokussiert hatten, und am bes-
ten deutliche Kontrastkanten enthalten, wie hier
die Grenze zwischen dem Gebaude und dem
blauen Himmel.

Passen Sie nun die Scharfe an. Hierflr stehen
drei Regler parat:

m Uber den Regler Stdrke bestimmen Sie, wie
stark der Kontrast an den Motivkanten er-
hoht werden soll.

® Mit dem Regler Radius legen Sie fest, wie
viele Pixel die Scharfung umfassen soll.
Hochaufgeldste Fotos profitieren hier von
Werten zwischen 0,8 und 2, wahrend kleine
Bilder furs Internet haufig schon mit Werten
um 0,3 bis 0,5 gut auskommen.

m SchlieBlich kédnnen Sie die eingestellte
Scharfung mit dem Regler Schwellenwert
nachjustieren. Bei niedrigen Werten werden
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ganz feine Motivkanten gescharft. Mit stei-
gendem Wert wird die Scharfung wieder ab-
geschwacht und auch das eventuell erhdhte
Bildrauschen reduziert sich. Meist sind da-
her Werte zwischen 1 und 4 prima geeignet.

Flur das Beispielbild habe ich folgende Wer-
te eingestellt: Stdrke 120 %, Radius 1 Pixel,
Schwellenwert 2 Stufen. Achten Sie dabei ins-
besondere auf die Rander der Motivkanten.
Ist die Scharfung zu stark, werden weiBe oder
schwarze Rander sichtbar, die es aus Qualitats-
grinden zu vermeiden gilt.

Vorsicht mit der Schérfe bei Portréts

Bei Portréats reicht meist schon eine geringe
Verstarkung der Scharfewirkung aus, das un-
terstreicht die NatUrlichkeit. Zu viel Scharfe
wirkt schnell unasthetisch, vor allem, wenn
glatte Hautflachen dadurch tbertrieben struk-
turiert erscheinen und jede Pore hervorgeho-
ben wird. Regulieren Sie die Starke daher et-
was nach unten auf 90-110 %.

en Bild Uberarbeiten Ebene a Filter

en Fenster n Tatsachl. Pixel Bildschirmar.

06_Kyra_Blitz_indirekt_Softbox_4tel-Leistung_Silberreflektor tifbe

10,889

PROJEKTBEREICH

100%
Starke: 120 Starke: 200
Radius: 1,0 Pixel Radius: 5 Pixel

Schwellenwert: 2 Stufen Schwellenwert: 0 Stufen

Bei dem Bild links ist die Schérfe in Ordnung, rechts wur-
de die Scharfzeichnung jedoch viel zu stark eingestellt
(200 %, 5 Pixel, 0 Stufen), sodass die Kanten unnatdrlich
kontrastiert wirken und helle sowie schwarze Sdume
erscheinen.

Der Radius kann bis etwa 4 Pixel erhoht wer-
den, eine Erhdhung des Schwellenwertes auf
5-10 oder mehr bewahrt dagegen vor allem
die Hautflachen vor der Scharfung. Bei Blitz-
aufnahmen im Studio eignen sich dagegen
noch geringere Werte fir die Starke, die im
Bereich 50-100 % liegen konnen.

Fenster  Hilfe

m fullen Ausgabegr. Bearbeiten Erstellen

Vollstandig

50%

Starke: 100

Schwellenwert: 5 Stufen

Das Portrat wurde mit folgenden Werten geschérft: Stirke 100 %, Rapius 4 Pixel, ScHweLLenwerT 5 Stufen.
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Bestatigen Sie die Bearbeitung am Ende mit oder der Schaltflache OK.

Ansichtsoptionen wéhrend der Schérfung

Uber die Checkbox Vor-
schau konnen Sie den Ef-
fekt ein- und ausblenden
und die Auswirkung auf
das Foto verfolgen.

Ok

Abbrechen

¥ Vorschau

Mit den Tastenkombinationen (Strg}+(1) und
(Strg)+(0) bzw. den Befehlen Ansicht/Tatséch-
liche Pixel und Ansicht/Ganzes Bild kann die

Kirche im Original (Ausschnitt unten) und
mittels UNSCHARF MASKIEREN nachgescharft
(kleines Bild, Ausschnitt rechts).

groBe Vorschau flink hin und her gezoomt
werden, um alles gut kontrollieren zu kénnen.

Ansicht Fenster Hilfe

Neues Fenster fir "Kap7-4_Scharfen.jpg”

Einzoomen

{E} Tatsachliche Pixel
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Bewegungsunscharfe ausgleichen

Ist die Belichtungszeit ein wenig zu lang gewe-
sen, kann es schnell mal zu ungewollten Ver-
wacklern kommen, weil sich die Kamera nicht
ruhig halten lieB oder auch, weil das Objekt
sich zu stark bewegt hat. Oder denken Sie an
die typischen Mitzieher bei Auto- und Motorrad-
rennen, bei denen das Gefahrt scharf und die
Umgebung verwischt erscheint.

Genau um solch ein Motiv geht es im nachsten
Beispiel. Das fahrende Auto habe ich absicht-
lich mit einer langen Verschlusszeit fotogra-
fiert, um den Hintergrund unscharf abzubilden.
Dabei musste ich die Kamera sehr exakt mit
der Geschwindigkeit und Richtung des Wa-
gens mitziehen. Nicht immer gelingt das bis
ins kleinste Detail. Daher habe ich in diesem
Fall auf die Funktion Schérfe einstellen gesetzt.

Prinzipiell lauft der Bearbeitungsmechanis-
mus analog zum Filter Unscharf maskieren ab.
Der Unterschied liegt darin, dass anstatt des
Schwellenwert-Reglers andere Maglichkeiten
zur Beeinflussung der Scharfzeichnung ange-
boten werden, namlich GauBscher Weichzeich-
ner, Verwackeln und Bewegungsunschérfe.

Erfahren Sie im Folgenden, wie sich der Filter
beim Ausgleichen der Bewegungsunscharfe
schlagt. Erwarten Sie jedoch keine Wunder.
Hoffnungslos verwackelte Aufnahmen werden
sich auch damit nicht komplett retten lassen.
Die Funktion ist mehr auf das Ausgleichen klei-
ner Unzulanglichkeiten ausgelegt.

1 ‘ ] Kap7-4_Bewegungsunschérfe.jpg

DOWNLOAD
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Rufen Sie die Funktion mit Uberarbeiten/Schéar-
fe einstellen auf.

Im Dialogfenster kbnnen Sie nun wie gewohnt
die Stédrke und den Radius justieren. Soll, wie
in diesem Fall, gleichzeitig eine Bewegungsun-
scharfe ausgeglichen werden, wahlen Sie bei
Entfernen die Option Bewegungsunschérfe.
Dadurch wird das Steuerelement Winkel mit ak-
tiviert. Hier geben Sie die Bewegungsrichtung
in Form einer Gradangabe ein, damit der Un-
scharfeausgleich auch moglichst genau mit der
Richtung der Unscharfe Ubereinstimmt. Das er-
fordert einiges an Ausprobieren, weil die Ver-
wacklungsrichtung oftmals nicht sofort ersicht-
lich ist. Schieben Sie dazu die Vorschau auch
einmal auf verschiedene Stellen des Objekts,
um zu prifen, ob durch die Winkelanderung an
anderer Stelle versehentlich zu starke Kontrast-
kanten entstehen. Durch Aktivieren der Check-
box Feiner wird die Nachscharfung prazisiert,
was je nach Rechenleistung lhres PCs etwas
mehr Zeit in Anspruch nehmen kann, aber auf
jeden Fall zu empfehlen ist.
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Padius: 4 Pixel

© Informationen zum Befehl

starke: 105
Radius: 4 Pixel
Entt wegungsinschaTte

Winkel: 50

¥ Eeiner

ormationen zum Befehl

Der Radius kann bei dieser Scharfungsmethode ruhig etwas héher aus-
fallen, aber achten Sie darauf, dass sich keine allzu deutlichen weiBen
Linien an den Motivkanten abzeichnen. Hier habe ich mit der Starke
105 %, einem Radius von 4 und einem Winkel von 50° ein zufrieden-
stellendes Ergebnis erhalten.

Entfemen:

Wechseln Sie zur Kontrolle ruhig
einmal in den Modus GauBscher
Weichzeichner. Jetzt wird das Bild
in etwa genauso nachgescharft wie
bei der Funktion Unscharf maskie-
ren. Bei unveranderten Werten fur
Starke und Radius ist der fehlen-
de Bewegungsausgleich sofort an
den weiBen Linien um die Motivkan-
ten zu erkennen. Diese kommen
dadurch zustande, dass die Schar-
fung sich nun in alle Richtungen
ausdehnt und auch die Bildteile be-
einflusst, die es eigentlich nicht n6-
tig haben.

Schalten Sie zuriick zur Option Be-
wegungsunschérfe. Wenn Sie mit
den Einstellungen zufrieden sind,
bestatigen Sie die Angaben mit OK.

Der Verwackeln-Modus

Die Funktion Verwackeln fihrt zu
einer sehr feinen Scharfung aller
Details. Im Unterschied zum Filter
Unscharf maskieren treten etwas
weniger schnell Helligkeitssaume
bzw. Kranzeffekte an den Kon-
trastkanten auf. Dieser Modus
ist somit recht gut fur leicht un-
scharfe Aufnahmen geeignet, bei
denen der Fokus nicht so richtig
saB oder die Scharfentiefe etwas
Zu gering ausgefallen ist.
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Nachgeschérft mit Ausgleich einer leichten Bewegungsunschérfe.

Extreme Schéarfe mit dem Hochpass-Filter erzielen

Architekturbilder konnen oftmals gar nicht
scharf genug sein. Daher empfiehlt sich hier
eine etwas starkere Scharfzeichnung, die Sie
mit dem Hochpass-Filter sehr gezielt und se-
lektiv erreichen. Dieser Filter betont die Kontu-
ren besonders, indem er die Motivkanten stark
hervorhebt. Gleichzeitig werden glatte Flachen
weitestgehend in Ruhe gelassen.

Selbstverstandlich profitieren aber auch ande-
re Motive von dieser Methode, vor allem, wenn
die Strukturen und Konturen hierbei besonders
im Vordergrund stehen. Das kdnnten beispiels-
weise auch Makroaufnahmen von Insekten und
Blattern oder Nahaufnahmen interessant ge-
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formter Feuersteine an der Kuste Rugens sein.
Einmal kennengelernt, fallen lhnen bestimmt
schnell noch weitere Motive ein, die flr diesen
Filtereinsatz geeignet sind.

l " ] Kap7-4_Hochpass.jpg

DOWNLOAD

Um den Hochpass-Filter anzuwenden, 6ffnen
Sie |hr Bild im Editor-Arbeitsbereich. Duplizie-
ren Sie nun die Hintergrundebene mit Ebene/
Neu/Ebene durch Kopie oder der Tastenkom-

bination (Strg)+(J).
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EBENEN v

+ Deckkraft: 100% -

Normal

Hintergrund

Markieren Sie die neue Ebene und wahlen Sie
dann Filter/Sonstige Filter/Hochpass. Hier muss
nun lediglich eine Einstellung gewahlt werden,
und zwar die des Radius. Damit entscheidet
sich die Starke der Kantenbetonung. Wahlen
Sie bei sehr fein aufgelostem Bildmaterial Wer-
te zwischen 0,5 und 1 Pixel. Ist das Bild hinge-
gen ganz leicht unscharf, sind auch Werte von
2 bis 5 in Ordnung. Wichtig ist, dass die Kontu-
renbetonung nicht Ubertrieben wird, weil dies
spater zu sichtbaren weiBen Saumen an den
Kanten fuhrt, die nicht unbedingt flr Qualitat
sprechen.

OK
Abbrechen

W Vorschau

Radius: 0,5

Verschmelzen Sie nun die graue Hochpass-
Ebene mit dem Hintergrund, indem Sie eine der
folgenden Fullmethoden anwenden.

m /neinanderkopieren: Der Scharfungseffekt
ist recht stark, und es wird eventuell vorhan-
denes Bildrauschen mit verstarkt. Daher ist
diese Fullmethode vor allem fur Bilder mit
niedrigen ISO-Werten geeignet.

m Weiches Licht: Hiermit wird die Scharfung
etwas weniger dominant, daflr werden aber
auch unstrukturierte Motivanteile und even-
tuelle Storpixel weniger hervorgehoben. Die-
se Option ist geeignet fur Bilder, die bei we-
nig Licht und héherem ISO-Wert fotografiert
wurden.

B Hartes Licht: Die Wirkung ist noch einmal
starker als bei Ineinanderkopieren und da-
her ebenfalls fur Fotos mit sehr feiner Pixel-
struktur zu empfehlen.

EBENEN v

Ineinanderkopieren = Deckkraft: 100% -

Hochpass

Hintergrund

Schauen Sie sich das Bild in verschiedenen
AnsichtsvergroBerungen an. Kbénnte es noch
mehr Scharfe vertragen? Dann duplizieren Sie
einfach die Hochpass-Ebene ein- oder zweimal.
Reduzieren Sie die Deckkraft der obersten Ebe-
ne, falls die Scharfung nun doch zu intensiv ge-
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worden ist. Achten Sie insbesondere auf weiBe
Saume an den starksten Kontrastkanten lhres
Motivs.

EBENEN

Ineinanderk:

Hochpas

Sollten nur an wenigen Stellen stérende Kan-
teneffekte auftreten, aktivieren Sie den Radier-
gummi ((E)) und 1&schen diese Stellen mit ei-
nem weichen Pinsel. Alternativ kdnnen Sie
auch den Hochpass-Effekt des gesamten Him-
mels entfernen, wie hier gezeigt. Dazu klicken
Sie auf die Hintergrundebene und wahlen den
Zauberstab aus (andere Auswahlmethoden
sind naturlich auch maoglich). Stellen Sie bei
diesem Beispiel eine Toleranz von 50 ein, um
mit einem Klick den gesamten Himmel zu mar-
kieren. Stellen Sie Uber Auswahl/Kante verbes-
sern eine weiche Kante von 2 Pixeln ein.
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Klicken Sie auf eine der Hochpass-Ebenen
und I6schen Sie den Inhalt der Auswahl mit
der (Entf}-Taste oder dem Befehl Bearbeiten/L6-
schen. Markieren Sie dann eventuell vorhande-
ne weitere Hochpass-Ebenen und wiederholen
Sie den Loschschritt.

37.6%
PROJEKTBEREICH
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Reduzieren Sie gegebenenfalls alle Ebenen auf Bild unter einem neuen Namen ab, damit das
die Hintergrundebene und speichern Sie das Original erhalten bleibt.

i

—anNN

=\ =
BN

Ausschnitt oben: ungeschérftes Ausgangsbild, Gesamtansicht und Ausschnitt unten: Ergebnis der Hochpass-Schérfung.
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