


Getting started:
Photoshop
Elements 13

Photoshop Elements hat sich iiber die Jahre hinweg be-
trachtlich gemausert. Von ausgefeilten Automatiken liber
komplexe Korrekturfunktionen bis hin zur Verschlagwor-
tung und den umfangreichen Suchfunktionen bietet das
Programm inzwischen alles, was die digitale Bildbearbei-
tung sinnvoll unterstiitzt. Gleichzeitig hat sich Photoshop
Elements immer als ein Programm verstanden, das ganz
besonders den Wiinschen derer entgegenkommt, die vor
allem SpaR mit ihren Fotos und deren Bearbeitung




1.1 Anliegen und Ziele

Von der Theorie bis in die Praxis ist es haufig ein langer Weg. Das
soll in diesem Buch ausdrtcklich nicht so sein, denn das Gelern-
te gleich in die Praxis umzusetzen, ist das Beste, was Sie machen
kénnen. Das ist im Grunde genauso wie beim Kochen. Hat man
ein Gericht einmal zubereitet, gelingt das in der Regel immer wie-
der, und wenn man es ein paarmal wiederholt hat, beginnt man,
kreativ zu werden.

Daher haben wir auch Wert darauf gelegt, die drei wichtigen
Schritte kreativen Lernens in diesem Buch abzubilden. Erstens die
ausfuhrliche Erklarung aller Funktionen als Grundlage und zum
schnellen Nachschlagen. Zweitens haben wir jede Menge Work-
shops integriert, die sich ausfihrlicher mit bestimmten Funktio-
nen beschéftigen. Von da aus ist es dann auch nicht mehr weit,
den dritten Schritt zu vollziehen, namlich eigene Bilder frei zu
bearbeiten. Und sollten Sie dabei noch eine Frage haben, siehe
Schritt eins oder schreiben Sie uns.

Bilder zum Mitmachen

Und schon sind wir in der Abteilung Mitmachen angelangt bzw.
dabei zu erkldren, wie es funktioniert. Die fiir die praktischen
Ubungen und Workshops benétigten Bilder kénnen Sie sich direkt
von der BILDNER-Verlagshomepage herunterladen und die ein-
zelnen Schritte, genauso wie sie im Buch gezeigt werden, nach-
vollziehen. Alle Bilder dafiir sind mit dem Symbol (¥ und dem
jeweiligen Dateinamen gekennzeichnet.

Die Download-Adresse fiir die Beispielbilder lautet www.bildner-
verlag.de/00135. Suchen Sie sich auf der Seite bitte den Buchtitel
,Photoshop Elements 13“ heraus und laden Sie die Bilder der ein-
zelnen Kapitel mit der Schaltflache Download herunter.

Tastenkiirzel

Im Laufe unserer Elements-Sozialisation haben wir festgestellt,
dass wir durch die Verwendung der Tastenkiirzel eine Menge
Zeit sparen und es auch nicht so schwierig ist, sich die wichtigs-
ten Kombinationen zu merken. So kdnnen Sie beispielsweise
mit (Strg)/(cmd)+(L) das Dialogfenster fur die Tonwertkorrektur
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aufrufen. Diese wirden Sie sonst nur mit drei Klicks erreichen,
namlich (iber das Menii Uberarbeiten/Beleuchtung anpassen/
Tonwertkorrektur. Wer die Funktion haufig benotigt, wird das
Tastenkdirzel lieben. Im Text werden lhnen die Kirzel daher an
vielen Stellen begegnen.

Und was ist mit dem Mac?

Da Photoshop Elements 13 natirlich auch auf den stylishen Rech-
nern mit dem Apfelsymbol lauft, haben wir diese mitbericksich-
tigt. Zum einen wird immer, wenn eine Info fiir Mac-Anwender im
Text steht, ein spezieller Hinweis auftauchen. Zum anderen gel-
ten die Windows-Tastenkombinationen ja grundsatzlich auch fir
den Mac, sodass beim Mac lediglich anstelle der-(strg]-Taste die
bekannte Apfel- bzw. Command-Taste zu driicken ist.

Um das Kontextmeni aufzurufen, driicken Sie die Maustaste bei
gehaltener [ctr1]-Taste. Einige Bedienfelder kbnnen bei Windows
mit den Funktionstasten etc. gedffnet werden. Beim Mac ist
dafiir der gleichzeitige Druck der [Fn]-Taste notwendig, also zum
Beispiel [Fn]+ zum Offnen des Informationen-Bedienfelds.

1.2 Was ist neu in Elements 13?

Sollten Sie bereits mit einer der Vorgdngerversionen gearbeitet
haben, ist es sicherlich interessant zu erfahren, welche Neuerun-
gen Photoshop Elements 13 zu bieten hat. Welche funktionellen
Unterschiede gibt es, und welche neuen Features hat Adobe dem
Neuling mit auf den Weg zu den Anwendern gegeben?

Kreative Montagen

Mit der neuen Funktion Photomerge-Komposition wird es noch
einfacher, Gruppenfotos oder andere Collagen aus mehreren
Bildern zu erstellen. Dazu wahlen Sie einen Bildbereich aus und
integrieren ihn in das Basisfoto. Die GroRe, die Belichtung und
selbst der Schattenwurf kdnnen dabei angeglichen werden, was
vor allem dann eine Rolle spielt, wenn die Bilder nicht aus einer
Aufnahmeserie stammen.
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Actionreiche Collage, erstellt mit der Funktion
Photomerge-Komposition.

Neue Fotofilter und Effekte

Flr noch mehr kreative Spielereien bietet der Fotoeditor im Modus
Assistent drei neue Fotoeffekte fur die SchwarzweiR-Gestaltung
von Bildern an: Mit Schwarzweif2 [&a entstehen monochrome
Bilder mit dramatischer Stimmung, mit Schwarzweif3-Auswahl
wird nur der ausgewdhlte Bildbereich entfdarbt, und mit
Schwarzweif3-Farbpop W bleiben nur bestimmte Farben erhal-
ten. Auch im Modus Schnell wurden die Effekte ausgebaut, denn
zu jedem Effekt gibt es nun fiinf Variationen zur Auswahl. Und im
Mit dem neuen Fotoeffekt Schwarzweifi-

Farbpop bleibt zum Beispiel nur die rote
Farbe erhalten, der Rest wird entféirbt.

B % o C Om
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Fotos und Videos nicht direkt im Organizer gespeichert werden.
Die Dateien liegen wie sonst auch in den Ordnern Ihrer Festplat-
te. Aber der Organizer weil3, dass sie da sind und wo sie liegen.

Der Bearbeitungsweg startet daher mit dem Import € der Fotos
und Videos in den Organizer [E]. Dort findet gleich einmal die Ver-
schlagwortung mit Stichwértern @ statt, was das spatere Auffin-
den bestimmter Bilder sehr erleichtern kann. Aus dem Organizer
heraus kénnen die zu bearbeitenden Bilder dann mittels umfang-
reicher Suchfunktionen ausgewihlt werden €.

Fir die Bearbeitung der Bilder wechseln Sie in den Fotoeditor
@. Nach Abschluss der Bearbeitung und Speichern des Bil-
des wird die veranderte Version automatisch auch im Organizer
hinterlegt @. Um die fertigen Bilder beispielsweise in einem
Bildband zu prasentieren, wahlen Sie die gewiinschten Elemente
im Organizer aus und sammeln sie in einem Album @. Mit dem
Start der Bildband-Bearbeitung geht es nun wieder automatisch
in den Fotoeditor [E] zur Bearbeitung @. Nach dem Speichern des
Projekts kénnen Sie den Bildband direkt online bestellen @ und
ihn sich nach Hause liefern lassen ©.

Schema der eng verzahnten .
Zusammenarbeit zwischen

dem Organizer und Fotoeditor. ﬁ' H
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1.4 Die Leistung optimieren

Damit lhrem Computer nicht vorzeitig die Puste ausgeht, kdnnen
Sie einige Grundeinstellungen vornehmen. So wird es maoglich,
Photoshop Elements auf die Rechnerleistung lhres Computers
oder Laptops optimal einzustellen.

Wahlen Sie dazu im Fotoeditor Bearbeiten (Windows) bzw. Pho-
toshop Elements Editor (Mac OS)/Voreinstellungen/Leistung
((Strg)/(cmd]+[x]). In der Rubrik Speicherbelegung @ l3sst sich
der verfligbare Arbeitsspeicher Ihres PCs ablesen. Photoshop gibt
zudem einen idealen Bereich an. Erhéhen Sie den Regler bei Von
Photoshop Elements verwenden lassen auf bis zu 70 %, um dem
Programm moglichst viel Arbeitsspeicher zur Verfligung zu stel-
len, gleichzeitig aber nicht die Performance anderer gedffneter
Programme zu sehr zu beschneiden.

I I I
Allgemein Leistung oK
Dateien speichem = Speicherbelegung — Protokoll und Cache
e Verfligharer Arbeitsspeicher: 14555 MB Brotokolobjekte: [ 100 [ <] | bbrechen |
e L P
:“:?:; e Idealer Bereich: 8005-10479 MB i Zuriick
Eiiheton & Bicale Von Photoshaop Elements verwenden lassen: MB (70 %) Varherige
Hifsen & Raser I @ ==
Zusatzmodule
Adobe Pa@er—ﬁiens&e — Arbeitsvolumes
Anwendungs-Updates
. | Aktiv? | Laufwerk | Freier Speicher | Informationen
1
2| @ standard(g) 76,90 GB 4
2| O ry 924,44 GB 2
~—— Beschreibung

Die Leistungseinstellungen anpassen
Sollte der Arbeitsspeicher voll sein, lagert Photoshop Elements

tempordre Dateien auf die Festplatte aus. Welche Festplatte dafir
genutzt wird, kdnnen Sie im Bereich Arbeitsvolumes @ bestim-
men. Wahlen Sie die schnellste Festplatte mit viel Speicherplatz
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als sogenanntes primares Arbeitsvolume aus und positionieren
Sie sie mit den Pfeiltasten ganz oben in der Liste (in der Bei-
spielabbildung D:\).

Im Bereich Protokoll und Cache € kdnnen Sie die Anzahl der Pro-
tokollobjekte verdndern (hier 100). Diese sind dafir zustandig,
wie viele Arbeitsschritte im Zwischenspeicher gesichert werden.
Wenn Sie theoretisch moglichst viele Schritte wieder riickgangig
machen moéchten, wahlen Sie einen Wert von 100 bis 150.

@ Externe Arbeitsvolumes

Alle Arbeitsvolumes sollten direkt
mit dem Computer verbunden
sein, also zum Beispiel nicht tber

ein Netzwerk oder per USB-An- Soll der Arbeitsspeicher wenig belastet werden, nehmen Sie
schluss gekoppelt sein. Sonst lei- Werte zwischen 20 und 50. Erhéhen Sie Cache-Stufen auf 8. Das
det die Performance des gesamten beschleunigt die Anzeige und Verarbeitung gréRerer Dateien bei
Programms unter der langsamen gleichzeitig nur marginal verringerter Darstellungsqualitdt am
Ubertragungsverbindung. Monitor.

Damit die Anderungen in der Leistungseinstellung in Kraft treten
kénnen, schlieRen Sie Photoshop Elements. Nach dem Neustart
werden die gednderten Einstellungen angewendet.

1.5 Farbmanagement
von Anfang an

Damit die Farben lhrer Bilder stets korrekt wiedergegeben wer-
den, bietet Photoshop Elements einige Einstellungen zum Farb-
management an, die Sie im Organizer oder Fotoeditor Gber Bear-
beiten/Farbeinstellungen aufrufen kbnnen.

Farbeinstellungen im Fotoeditor.

§ Weitere Informationen zum Thema:Farbeinstellungen — u_p( -

— Wahlen Sie, wie Sie Farbe in Ihren Bildern lten machten: _ Abbrechen

() Ohne Farbmanagement

@ Farben immer fiir Computerbildschirme optimieren
() Immer fir Druckausgabe optimieren

O Auswahl durch Benutzer

Hinweis: .Ohne Farbmanagement” ignorert eingebettete Farborofile. Die
anderen Optionen verwenden eingebettete Profile bzw. konvertieren nicht
unterstiitzte eingebette Profile in sRGB/AdobeRGE.
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e Farben immer fiir Computerbildschirme optimieren: Mit die-
ser Einstellung werden die Bilder im sRGB-Farbraum verar-
beitet. Dies ist der am weitesten verbreitete Farbraum, der
aber gleichzeitig auch ein nicht ganz so groRes Spektrum an
Farben liefert. Mit sRGB sind Sie auf der sicheren Seite, wenn
die Bilder beispielsweise bei Online-Druckereien in Auftrag
gegeben werden sollen oder die Fotos im Internet prasentiert
werden. Es werden in der Regel auch keine Konvertierungs-
schritte notwendig, und die Bilder haben immer noch eine
sehr hohe Qualitat.

e Immer fiir Druckausgabe optimieren: Sollten Sie sich an pro-
fessionellen MaRstdben orientieren und auf hochste Qualitat
Wert legen, ist der Adobe-RGB-Farbraum die richtige Wahl.
Adobe RGB ist inzwischen ein Standard fur die Weitergabe
von Bildern an Agenturen, Zeitschriften und Verlage und fir
den Bilderdruck. Allerdings kann es Probleme geben, wenn
Sie selbst oder der Empfanger der Dateien kein durchgehen-
des Farbmanagement nutzt. So kann beispielsweise der Inter-
net Explorer den Adobe-RGB-Farbraum nicht lesen. Die Bilder
kdnnen dann farblich sehr flau wirken. Mit Adobe RGB muss
man also immer den Verwendungszweck im Auge behalten
und gegebenenfalls die Bilder in den gdngigeren Farbraum
sRGB konvertieren.

sRGB-JPEGs aus der Kamera

Viele der einfacheren Digitalkameras bieten gar keine Farbrau-
mauswahl an und nutzen nur sRGB. Wenn Sie also mit JPEG-Fotos
hantieren, die im sRGB-Farbraum vorliegen, wéare eine Konvertie-
rung in Adobe RGB nicht sinnvoll, da der kleinere Farbraum nicht
in einen groBeren umgewandelt werden kann.
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bereich @ angezeigt, der die gedffneten Fotos in Miniaturform
auflistet. Alternativ kann hier aber auch die Werkzeugoptions-
leiste eingeblendet werden, in der die Anpassung der Werkzeuge
stattfindet. Ganz unten befindet sich die Aufgabenleiste — neu-
deutsch auch als Taskleiste @ bezeichnet: Dort ist beispielswei-
se die Schaltflache fiir den Wechsel zum Organizer aufgelistet.
SchlieBlich kdnnen Sie Gber die links angeordnete Werkzeugpa-
lette @ auf die Werkzeuge zur Bildbearbeitung zugreifen.

2.2 Die Funktionen
der Werkzeugpalette

Von zentraler Bedeutung bei der Bildbearbeitung sind die Werk-
zeuge. Machen Sie sich daher am besten gleich zu Beginn ein
wenig damit vertraut. Im Laufe des Buches werden die verschie-
denen Werkzeugtypen immer wieder auftauchen und dann auch
in aller Ausflhrlichkeit vorgestellt. Die Werkzeugpalette des
Fotoeditors befindet sich am linken Rand der Arbeitsoberflache.
Daraus kdnnen Sie per Mausklick auf eines der Symbole die ent-
sprechende Funktion auswahlen. Wenn Sie den Mauszeiger kurz
auf dem Werkzeug liegen lassen, verrit lhnen die Quickinfo @,
um welches Werkzeug es sich handelt und welches Tastenkdir-
zel @ es hat.

@ Werkzeugpalette ein- und ausblenden

Es kann vorkommen, dass die Werkzeugpalette nicht eingeblen-
det wird, weil sie versehentlich geschlossen wurde. Ist dies der Fall,
wahlen Sie einfach Fenster/Werkzeuge. Schon erscheint die Leiste
wieder an ihrem angestammten Platz.

Manche Werkzeuge treten gleich in —©
. . . o
einer kleinen Gruppe mit verwandten - 4
Funktionen auf. Zu erkennen ist & 4L
dies an dem kleinen Dreieck oben | A @

rechts neben dem Werkzeugsymbol
@. Dieses wird eingeblendet, so-
bald Sie mit der Maus Uber die
Werkzeuggruppe fahren.

Die schwarze Eckmarkierung
o verrdt, dass es dieses
Werkzeug in verschiedenen
Varianten gibt.

ANZEIGEN

@&l
_Aq Zoom-Werkzeug (2)

FTITH|

TS
© N
VERBESS...
® &
& L
A &

ZEICHNEN

s T

Die Werkzeugpalette des Fotoeditors, hier im
Modus Experte. Die Quickinfo verrdt: Das
Werkzeug heifSt Zoom und kann mit der Taste
ausgewdhlt werden.
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Werkzeuge anpassen mit der Optionsleiste

Beim Aufrufen eines Werkzeugs werden die Einstellungsoptionen
automatisch in der Optionsleiste eingeblendet. Das jeweils aktive
Werkzeug erhélt nach Art einer angeklickten Schaltflache einen
dunkleren Hintergrund. Sollte die Optionsleiste nicht eingeblen-
det sein, wahlen Sie die Schaltflache WZ-Optionen 5?, um dies
nachzuholen.

Der Bereichsreparatur-Pinsel (2]

und der Reparatur-Pinsel 9 bilden eine
Werkzeuggruppe, in deren Optionsleiste sie
angepasst werden kénnen.

Tastenkiirzel nutzen

Jedem Werkzeug ist ein bestimmter Buchstabe zugeordnet. Das
bedeutet, dass Sie die Funktion nicht nur durch Anklicken mit
der Maus, sondern auch flink per Tastendruck aufrufen kdnnen.
Liegt das Werkzeug in einer Gruppe vor, driicken Sie die Taste
mehrmals hintereinander, um von Typ zu Typ zu springen. So
Mit der [T)-Taste @ springen gelangen Sie mit der [L]-Taste beispielsweise vom Lasso [¢| zum
Sie in der Gruppe der Lassosvon  Magnetischen Lasso [, zum Polygon-Lasso [¥] und wieder zum
Werkzeugtyp zu Werkzeugtyp. Lasso zurtick.

Vorder- und Hintergrundfarbe einstellen

— Die Farbflachen im Abschnitt FARBE zahlen nicht direkt zu den

—."’——o Werkzeugen, sind fiir das Fiill- ((k], [&)) oder das Verlaufswerk-
" zeug ([c), [w]) aber wichtig. Denn mit einem Klick auf die Vorder-

] @ oder Hintergrundfarbe @ kénnen Sie in einem anschlieRen-
00 6

den Farbwdhler-Dialog eigene Farben wahlen und diese etwa als
Grundlage fiir einen Farbverlauf nutzen.

Auswahl der Vorder-
und Hintergrund- Mit dem kleinen Schalter @ oder der Taste (0] fiir die Standard-
farbe. farben lassen sich die Farbfelder schnell auf Schwarz und WeiR

umstellen, was beispielsweise beim Bearbeiten von Ebenenmas-
ken haufiger benétigt wird. Um die Farben zu tauschen, klicken
Sie auf den Doppelpfeil @ oder driicken die Taste [x].
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2.3 Die Becjienfelder
in der Ubersicht

In der Taskleiste des Fotoeditors gibt es im rechten Bereich ver-
schiedene Schaltflichen @), tiber die unterschiedliche Bedienfel-
der ein- und ausgeblendet werden kénnen. Wahlen Sie also ein-
fach eine Option aus, und schon 6ffnet sich rechts neben dem
Dokumentfenster das jeweilige Bedienfeld @. Richten Sie lhre
Arbeitsoberflache damit individuell ein, um den Bearbeitungs-
ablauf so patent wie moglich zu gestalten.

Im Modus Schnell erhalten Sie iiber das Bedi-
enfeld Korrekturen Zugriff auf die Bildbear-
beitungsoptionen.

Folgende Bedienfelder kénnen Sie im Modus Schnell oder Exper-
te aufrufen:

@ Uber das Bedienfeld Korrekturen kénnen Sie im Modus
~ Schnell auf die Bearbeitungsfunktionen @ zugreifen.
@ Mit dem Bedienfeldbereich Effekte gelangen Sie in den
~ Modi Schnell oder Experte zu den Filtern, Stilen und Effek-
ten. Mit den Filtern kdnnen Sie Bilder beispielsweise in
Gemadlde umwandeln.
@ Das Bedienfeld Strukt. bietet im Modus Schnell eine Aus-
~ wabhl an Hintergriinden, die sich in Diashows oder Collagen
einsetzen lassen.
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@ Mit dem Bedienfeld Rahmen kénnen Sie lhre Bilder im
~ Modus Schnell mit individuellen Umrandungen versehen,
einfach per Doppelklick auf das Rahmensymbol.

E Im Bedienfeldbereich Grafiken des Modus Experte finden

' Sie verschiedene Hintergriinde, Grafiken und Rahmen. Eine
Vorsortierung nach Motivart oder die Suche anhand eines
Suchbegriffs ist moglich.

Mit dem Bedienfeld Ebenen konnen Sie im Modus Experte
auf einen Blick sehen, ob und welche Art von Ebenen das
Dokument besitzt, sowie die Ebenen sortieren, verwalten
und bearbeiten.

[z Den Bedienfeldbereich Favoriten kénnen Sie im Modus
~  Experte mit Ihren liebsten Effekten oder Grafiken fiillen.

pall 7] Rahmen 20

Die Bedienfelder Effekte, Strukt., Rahmen und
Ebenen.

Weitere Bedienfelder aufrufen

Neben den eben vorgestellten vier Bedienfeldbereichen hat der
Fotoeditor noch weitere in petto. Um diese aufzurufen, wahlen
Sie die Schaltfliche Mehr [ aus der Taskleiste unten rechts. Es
offnet sich ein schwebendes Menlfenster mit sechs Register-

1 r—— - karten.

Procrophiapey i e Informationen: Das Bedienfeld liefert Informationen lber die
e e Farbe und Position des Pixels, das Sie mit dem Mauszeiger im
Weitere Bedienfelder mit der Bild gerade ausgewahlt haben. Wurde mit dem Auswahlrecht-
Schaltfiéiche Mehr aufrufen. eck ((MJ, [2) ein Bildbereich markiert, werden zudem die MaRe

dieses Areals eingeblendet. Aullerdem wird die DateigroRRe
des Bildes angezeigt.
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e Navigator: Mit dem Navigator kdnnen Sie schnell einen be-
stimmten Bildbereich auswahlen, um diesen vergréBert zu
betrachten.

e Protokoll: Hier kbnnen Sie ablesen, welche Bearbeitungs-
schritte an dem Foto bereits vorgenommen wurden, und diese
gegebenenfalls [6schen.

e Histogramm: Hierlber konnen Sie die Helligkeitsverteilung
der Bildpixel ablesen und zum Beispiel priifen, ob das Foto in
den Tiefen oder Lichtern beschnitten wird.

e Farbfelder: Das Bedienfeld liefert eine schnelle Auswahlmdog-
lichkeit fiir Farben. Die Farbe wird in der Werkzeugpalette als
Vordergrundfarbe eingestellt.

e Aktionen: Mit den Aktionen sind vollautomatisch ablaufende
Arbeitsabfolgen gemeint, die Sie unter gewissen Umstdnden
selbst erweitern kénnen.

Bedienfelder neu anordnen

Das Praktische an den Bedienfeldern im benutzerdefinierten
Arbeitsbereich ist, dass Sie die einzelnen Registerkarten vom
Ursprungsort ablésen kdnnen, um sie an anderer Stelle abzu-
legen. So konnten Sie beispielsweise das Bedienfeld Ebenen
@ mit der Maus anfassen und aus dem Registerkartenverbund
herausziehen, es liegt dann als einzelnes Bedienfeld schwe-
bend Giber dem Programmfenster von Photoshop Elements vor.
Anschlieend konnten Sie es liber den vorhandenen Register-
karten wieder in den Bedienfeldbereich eingliedern, indem Sie
die Registerkarte Ebenen mit der Maus an den oberen Rand des
Bedienfeldbereichs ziehen. Sobald eine blaue Linie @ erscheint,
lassen Sie es los.

Erstalien - . Grstellen-  Telen -
e Eevite [ Geafiken | Favecten | |
RO e o

[ st " O

Das Korrekturen-
Bedienfeld

@

Das Bedienfeld Korrekturen o6ffnet
sich beim Einfligen einer Einstel-
lungsebene &)_ automatisch, lasst
sich aber auch mit Fenster/Kor-
rekturen aufrufen. Es dient dazu,
im Modus Experte entweder eine
neue Einstellungsebene einzufi-
gen oder eine vorhandene Einstel-
lungsebene zu bearbeiten.

Tonwertkomektur |
Kanal: | RGB v || auto |

L1} 1,00 255

Tonwertumfang:

! [}
0 255

<[ & Zuric...

Das Bedienfeld Korrekturen, hier mit der
aktiven Funktion Tonwertkorrektur.

Links: Das Ebenen-Bedienfeld o wurde aus
dem Bedienfeldbereich herausgelost.

Rechts: Das Ebenen-Bedienfeld soll oberhalb
der anderen Registerkarten wieder einge-
gliedert werden, erkennbar an der blauen
Linienmarkierung 0
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Fen?teranordnung praktisch, wenn Sie mit zwei Monitoren arbeiten. Dann kdénnten
speichern . - . .

Sie zum Beispiel das Ebenen-Bedienfeld und andere bendtigte
Bedienfelder auBerhalb des Arbeitsfensters von Photoshop
Elements auf dem zweiten Monitor anordnen. Dadurch vergroRert
sich die Ansichtsflache des Dokumentfensters und erleichtert die
Bildbearbeitung.

: Das Herauslésen und Sortieren der Bedienfelder ist besonders

Die Anordnung der Bedienfelder
bleibterhalten,auch nachdem Pho-
toshop Elements geschlossen und
wieder gedffnet wurde. Wenn Sie
jedoch Uber die Schaltfliche Mehr
[ wieder die Option Grundlegen-
der Arbeitsbereich aufrufen, wer- 2.4 Arbeiten mit dem

den alle Bedienfeldanordnungen

zuriickgesetzt. Fotobereich

Im Fotobereich unterhalb des Dokumentfensters listet der Fotoe-

ditor alle gedffneten Mediendateien als Miniaturen auf. Sollte
dies nicht der Fall sein, klicken Sie die Schaltflache Fotobereich
[ © aus der Taskleiste unten links an. Das aktuell im Dokument-
fenster gedffnete Bild wird mit einem blauen Rahmen @ hervor-
gehoben.

Wenn Sie ein anderes Bild im groRen Dokument-
fenster anzeigen lassen moéchten, klicken Sie dop-
pelt auf die gewiinschte Miniaturansicht. Mit
einem kleinen Pinselsymbol € an der oberen
rechten Ecke verdeutlicht IThnen der Fotoeditor,
dass das Bild bearbeitet, aber noch nicht gespei-
chert wurde.

Fotobereich
Ein angedeuteter Bilderstapel @ weist darauf hin,
(1) dass es sich um eine Projektdatei handelt, also
Der Fotobereich zum Beispiel ein Bildband, ein Fotokalender oder
eine Collage.
SchiieBien Auch im Fotobereich miissen Sie auf ein Kontextmen nicht ver-
Miiieren zichten. Klicken Sie also einfach mal mit der rechten Maustas-

Wiederherctellen

te auf eines der Miniaturbilder ([ctr1] + Klick bei Mac OS). Nun
kénnen Sie das Foto duplizieren, Dateiinformationen aufrufen, es
SRR drehen oder auch schlieBen.

Um %0° nach rechis drehen

Dateiinformationen

Des Weiteren bietet der Fotobereich ein Drop-down-Menu an,

Automatisc Fotobereich fdllen

Bild 2l Sei rwenden Uber das Sie direkten Zugriff auf die sortierten Bilder des Orga-
Dateinamen einblenden nizers haben. Hier finden Sie alle selbst angelegten Albumkate-
gorien und Alben. Wenn ein Album ausgewahlt wird, erscheinen

Kontextmenii der Miniaturbilder im die Miniaturbilder im Fotobereich.

Fotobereich.
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Sie kdnnen nun im Fotoeditor gedffnet werden, entweder per
Doppelklick auf die Bildminiatur oder mit dem Befehl Offnen Geoiimate Datelen anzeljen

In Organizer ausgewahite Dateien enblenden

aus dem Kontextmeni des Fotobereichs. Mit gedrickter (Strg]/
(cmd ]-Taste markieren Sie mehrere Miniaturbilder im Fotobereich
unabhéngig voneinander, bei gedrickter [« ]-Taste werden die

Miniaturbilder am Stiick markiert. Hier wurden alle Bilder in den Fotobereich
geholt, die zur Albumkategorie Reisen und
zum Album Marokko gehéren.

Ein kleines Icon fur weitere Einstellungen ist oben rechts im Foto-
bereich zu finden [Z|.

Es bietet die Moglichkeit, alle Dateien des Fotobereichs an den Dateien aus Bereich drucken...
Drucker weiterzugeben oder alle Dateien in ein Album zu sortie- Bereich als Album speichern...
ren. Damit kdnnen Sie also auch vom Fotoeditor aus neue Organi- Raster Ainblenden.
zer-Alben anlegen und die Bilder bequem in thematische Gruppen Einstellungsmenii des Fotobereichs.
ordnen. Der Speicherort der Fotos wird dadurch nicht verandert.

[

2.5 Informationen
aus der Titel- und Statusleiste

Das Dokumentfenster des Fotoeditors wird flankiert von zwei
Informationsleisten, der Titelleiste am oberen und der Status-
leiste am unteren Fensterrand. Dariliber erhalten Sie zusatzliche
Informationen und Handlungsmoglichkeiten, die wir Ihnen in die-
sem Abschnitt kurz vorstellen méchten.

Was die Titelleiste alles anzeigt

Die Titelleiste befindet sich logischerweise oberhalb des Doku-
mentfensters. Welche Informationen und Optionen dort ange-
zeigt werden, hangt davon ab, in welchem Fotoeditor-Modus Sie
sich gerade befinden. In den Modi Schnell oder Assistent weist
die Titelleiste ein Auswahlmeni fir die Vergleichsansicht auf.
Als Standard ist die Ansicht Nur nachher eingestellt, mit der sich
die Auswirkung der Bearbeitung auf das Bild direkt verfolgen
Iasst.

Mit der Ansicht Nur vorher wird Thnen das Ausgangsbild prasen-
tiert. Um beide Ansichten miteinander zu vergleichen, wahlen
Sie Vorher und nachher - horizontal (geeignet fir Hochformat-
bilder) oder Vorher und nachher - vertikal (passend bei Bildern
im Querformat).
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=W A
 Bildlauf in allen Fenstem durchfiihren

Werkzeugoptionsleiste des Hand-Werkzeugs.

@ Hand-Werkzeug immer
verfiigbar

Wenn Sie bei der Verwendung

eines anderen Werkzeugs die
driicken, ist das

Hand-Werkzeug temporar verflig-
bar. Der Mauszeiger springt so-
gleich auf das Hand-Symbol &
um.

o O

Il

Navigator I o

Zoom: — -+ =+ 79,21%

Das Bedienfeld Navigator.

Verschieben und Zoomen mit dem
Hand-Werkzeug

Das Hand-Werkzeug ([#], [%]) funktioniert so, als wiirden Sie das
Bild mit dem Finger beriihren und dann in die gewlinschte Rich-
tung verschieben.

Klicken Sie also einfach mit der Maus auf die Bildansicht und
verriicken Sie den Bildausschnitt bei gehaltener Maustaste. Mit
der Checkbox Bildlauf in allen Fenstern durchfiihren kbnnen Sie
zusatzlich regeln, ob das Verschieben der Bildansicht bei allen
geodffneten Bildern gleichermalien ablaufen soll.

Dies ist beispielsweise duBerst komfortabel, wenn dhnliche Fotos
einer Aufnahmeserie in zwei oder mehr Fenstern nebeneinander
betrachtet und miteinander verglichen werden sollen. Das Prak-
tische ist, dass auch das Hand-Werkzeug in seiner Optionsleiste
die beliebtesten Zoomoptionen anbietet: [ (tatsichliche Pixel),
7] (ganzes Bild), |  (Ausfiillen) und [ ] (AusgabegroRe).

Zurechtfinden mit dem Navigator

Der Navigator bietet lhnen eine zusatzliche Hilfe, um sich bei
vergroRerten Bildern schneller zurechtzufinden. Er lasst sich im
Modus Experte des Fotoeditors iiber die Schaltfliche Mehr @]
oder liber das Menl Fenster/Navigator aufrufen. Es handelt sich
dabei um einen Bedienfeldbereich, den Sie, wie ab Seite 39
beschrieben, flexibel positionieren kénnen.

Im Navigator wird das Bild in voller GroRRe dargestellt. Darin befin-
det sich ein roter Rahmen @, der anzeigt, welcher Bildbereich
gerade im Dokumentfenster zu sehen ist. Mit der Maus kdnnen
Sie den roten Rahmen anfassen und an jede beliebige Stelle zie-
hen. Sollte der Rahmen perfekt horizontal oder vertikal verscho-
ben werden, driicken Sie gleichzeitig die [« ]-Taste. Um die Bild-
ansicht zu vergréRern, verschieben Sie den Zoom-Regler @ an
die gewlinschte Stelle oder klicken das Minus- oder Plussymbol
an den Seiten an. Auch kénnen Sie den Zoomfaktor direkt in das
Zahlenfeld rechts eintragen. Wenn Sie die Maus (iber das Navi-
gator-Bildfeld halten und die [Strg]/[cmd]-Taste driicken, wech-
selt der Mauszeiger zum Lupensymbol C. Jetzt kdnnen Sie einen
Auswahlrahmen aufziehen. Nach dem Loslassen der Maus wird
genau der Bildbereich im Dokumentfenster angezeigt.

48  Kapitel 2 Fotoeditor: Zentrum der Bildbearbeitung



2.8 Messen mit dem Lineal

Natirlich kdnnen Sie die GroRe eines Bildes Gber das Menu fiir
die BildgroRe, Gber das Informationen-Bedienfeld oder Uber die
Statusleiste ermitteln. Manchmal ist es aber einfach praktischer,
MaReinheiten einzublenden, um alle wichtigen Informationen
gleich im Blick zu haben. Mit dem Einblenden von Linealen fligen
Sie dem Dokumentfenster zwei schmale Leisten @ hinzu, was
allerdings nur im Modus Experte moglich ist. Wahlen Sie dazu
Ansicht/Lineale ([Strg])/(cmd)+(e])+(R]). Die Bildrander werden
dariber in Zentimeter und Millimeter gegliedert. Genauso wie
die Lineale eingeblendet wurden, werden sie auch wieder ausge-
blendet. Das Hakchen vor dem Menieintrag verschwindet dann.

@ Voreinstellung
Einheiten & Lineale

Die Maf3einheit des Lineals kon-
nen Sie auch Gber den Mentiipunkt
Bearbeiten (Windows) bzw. Pho-
toshop Elements Editor (Mac OS)
/Voreinstellungen/Einheiten & Li-
neale ([Strg]/(cmd]+(K]) justie-
ren. Sie unterscheidet sich aber
nicht von den Vorgaben des Kon-
textmends.

Bildansicht mit
eingeblendeten
Linealen. Den Bild-
q @ ] IF] T4 I ] i (i, |4 M ;-.M“ Sge d6e0a . T al{sscl.mit't haben
e Tatsbehbebe Piact el = ~] Deckiatt: [d00%] -] wir mit dem Hand-
|H ] ik Werkzeug so plat-
e sarg-H ziert, dass die Bild-
vesess_ |' - B ! g2 ecke genau oben
= Pk e - > — links in die Ecke des
LA [ . —— = Dokumentfensters
A & e s passt.
EI0eeEN |t b Malflmer_
e
Pl
P 3
T # |1
e
03
& oma
FAREE
E pemiaren | -]
B % 5 ¢ DA @ m-
L -

Je genauer die Einteilung der Skalen, desto einfacher wird natir-
lich das Ablesen der Position des Mauszeigers im Bild. Daher koén-
nen Sie die Lineale anpassen. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf eines der beiden Lineale ([ctr1] + Klick bei Mac
0S) und wahlen Sie eine andere Einheit aus.
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06-4480_Hochlandrind.jpg bei 25% (RGE/8™) | Die kleinstmdgliche Einheit eines Bildes ist das Pixel, daher haben
ETrE 0 12 14 [ Sie damit die genaueste Moglichkeit zum Malknehmen in der
I Zol £ Hand.
v Zentimater . . o . . .
Milimeter Mit den Zentimeter- oder Millimeterangaben ldsst sich das Bild
:!‘”"L gut far den Druck vorbereiten, wahrend Punkt und Pica in der
1@
Prazent ““|  Regel dann zum Einsatz kommen, wenn es um die typografische

Gestaltung von Schrift geht.
Einstellen der MagSeinheit per Rechtsklick mit
der Maus.

2.9 Raster und Hilfslinien

@ Raster und Hilfslinien dienen dazu, Bildelemente flexibel, aber
wohlgeordnet auszurichten, und helfen beim Geraderiicken
Kap2-01.tif  schiefer Horizonte. Der Unterschied liegt in der Flexibilitdt beider
Funktionen: Raster sind starr, Hilfslinien konnen dagegen flexibel

gewahlt und frei positioniert werden.

Raster verwenden und einstellen

Mit Rastern kdnnen Sie das Bild mit einem Gitternetz aus fei-
nen Linien Gberziehen und damit je nach Einstellung eine mehr
oder weniger engmaschige Untergliederung erzielen. Das kann
beispielsweise beim Anordnen von Grafiken oder anderen Bild-
elementen hilfreich sein. Wahlen Sie fiir die Rastereinblendung

Ansicht/Raster ( / +(3)).

Anhand des Rasters Idsst sich ganz gut erken-

nen, ob der Horizont gerade ausgerichtet ist. Defnen - | hssticibabuces esaia : :
_'"_'-['&.uu_;dm-.,a;n;-:\nc-m-r: [ freesrepes l._m____ u:r' [T ey e e——
ﬁ;_'i T L - T L ] rae S B & -]
il o] L —
[ ) - .-

‘_"3\ ¥ ‘.-' [ '-IT'| I e u--u--:.-:
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Die GrofSe der Rasterstufen wird Gber das Voreinstellungsment
justiert. Dazu navigieren Sie mit Bearbeiten (Windows) bzw. Pho-
toshop Elements Editor (Mac OS)/Voreinstellungen/Hilfslinien &
Raster ([strg)/(cmd]+[K]) zur entsprechenden Dialogbox.

Legen Sie eine Farbe der Rasterlinien fest, die sich gut von den
Farben des Bildes abhebt. Wahlen Sie bei Art die optischen Eigen-
schaften der Linie. Dies betrifft aber nur die Hauptlinien, nicht die
Unterteilungen. Mit Abstand bestimmen Sie die Rasterschritte
der Hauptlinien. Und bei Unterteilungen wird die Anzahl der fei-
neren Zwischenlinien festgelegt.

| vorsmsteingen ER

| Mg, i o
Datesn apessfinns pTe—
Loteecg e Cyan - | | e
| S & G ML Purchriagens Lisen = | ==
Trarapansng
Enbten & Lrasie it prtangs
finen Lfamer OO

e — - st 3 Hirmeets = . -
e o o [re—— rtartakogen: [
arrerduret-Undalen
| ot |

Grundeinstellungen fiir die Darstellung von Hilfslinien und Rastern.

Hilfslinien einfiligen

Noch flexibler kénnen Bildelemente mit Hilfslinien angeordnet
werden. Um diese horizontal oder vertikal im Dokumentfenster
des Modus Experte zu platzieren, blenden Sie die Lineale ein und
klicken mit der Maus in die obere oder seitliche Linealleiste. Hal-
ten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie die Maus von oben
nach unten oder von links nach rechts, um eine horizontale oder
vertikale Hilfslinie einzufligen. Wenn Sie dabei die [« ]-Taste dri-

Schnell | Assistent ST T Erstellen-  Tellen -
) Lhcllm]tﬁth{ﬂfﬂﬂhn“mm -a
gedats
[ ot <] Dechat: 1o <)

MTEIGEN | os-2034_lele-Cragheth.jpg bei 15,2% (RGA/E") = =
% (T2, J0, J2 [4.00%, 18, [0 112 14 16 [i8 (20 [22 [24 [26 [28 [30 [32 [3

B en] o] o] &=] =] &= =]
Bl =) w17 g | .

@ Elemente am Raster
ausrichten

Damit sich bewegliche Bildelemen-
te besser am Raster ausrichten las-
sen, besitzen die Linien eine ganz
leichte Anziehungskraft, so dahn-
lich wie die eines Magneten. So-
bald Sie beispielsweise einen Text-
baustein oder eine Grafik mit dem
Verschieben-Werkzeug ([V], ) in
die Néhe der Linien bringen, dockt
das Element leichter an den Linien
oder den Kreuzungspunkten an.
Damit diese Funktion aktiviert ist,
muss bei Ansicht/Ausrichten an
ein Hakchen vor dem Eintrag Ras-
ter gesetzt sein.

Einfiigen einer Hilfslinie durch Ziehen der Linie
von oben nach unten aus dem Lineal heraus.
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cken, kdnnen Sie je nach MaReinheit (siehe vorherigen Abschnitt)
geradzahlige Positionslinien setzen.

‘Neue Hilfsinie % Alternativ kdnnen Sie auch Ansicht/Neue Hilfslinie wahlen. Ent-
Ausrichtung — scheiden Sie sich fiir eine horizontale oder vertikale Hilfslinie und
O torzmetal geben Sie bei Position den gewiinschten Wert an. Dieser definiert
g e [sthmcon | den Abstand vom oberen bzw. linken Rand. Somit wird eine

Poskion: genaue Positionierung maglich.
Mapgenaue Positionierung einer Die Optik der Hilfslinien ldsst sich —genauso wie die des Rasters —
neuen Hilfslinie. individuell anpassen. Dazu wahlen Sie Bearbeiten (Windows) bzw.
Photoshop Elements Editor (Mac OS)/Voreinstellungen/Hilfsli-
@ nien & Raster ([Strg)/[cmd)+(K]). Definieren Sie die gewiinschte
Umkehrfunktion Farbe und entscheiden Sie, ob die Hilfslinie durchgezogen oder

Wie so oft dreht die [a1t)-Taste gepunktet aussehen soll.
die Funktion um. So auch bei L o
den Hilfslinien. Mit gedriickter ~ Hilfslinien positionieren

Taste ziehen Sie eine vertikale Wenn Sie eine vorhandene Hilfslinie versetzen méchten, wihlen

Linie aus dem horizontalen Line- Sie das Verschieben-Werkzeug ([Vv], [%]) aus und fassen Sie die

al und umgekehrt. Linie mit der Maus an, sodass das Zeichen == erscheint. Zie-
hen Sie die Linie an die gewlinschte Stelle. Alternativ kdnnen Sie
auch einfach die (strg]/(cmd]-Taste driicken und die Linie dann
anfassen und verschieben.

Damit sich die Positionierung der Hilfslinien anschlieBend nicht
versehentlich verandert, kdnnen sie mit Ansicht/Hilfslinien fixie-
ren ([Strg)/[cmd]+(A1t]+(,]) geschiitzt werden. Es kdnnen aber
trotzdem neue Linien hinzugefiigt werden. Diese sind nach dem
Loslassen der Maus aber auch sofort fixiert.

Um die Hilfslinien zu entfernen, heben Sie den Schutz wieder
auf. Wihlen Sie dann erneut das Verschieben-Werkzeug ([v], [+))
und ziehen Sie die Linien einzeln zurlick in die Linealleisten. Auch
kénnen alle Hilfslinien mit Ansicht/Hilfslinien I6schen auf einmal
entfernt werden.

Mochten Sie die sorgfdltig positionierten Hilfslinien jedoch nur
ausblenden, um sie spater wieder zur Verfligung zu haben, wah-

len Sie Ansicht/Hilfslinien ([Strg])/[cmd]+(2]) und entfernen

dadurch das Hakchen vor dem Menieintrag.
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Die Collage setzt sich aus vier Ebenen zusam-
men: Hintergrund, semitransparente Farbfld-
che, Text und verkleinertes Vordergrundbild.

&

Kap4-01.tif

Kapitel 4 Bildbearbeitung mit Ebenen

Bilder sind an sich zwar zweidimensional, aber in der Bildbearbei-
tung kann es schon mal vorkommen, dass sich mehrere Bilder in
einer Datei Ubereinanderstapeln. Diese Ebenen kénnen Sie sich
wie gedruckte Bilder vorstellen, die auf einem Tisch lGbereinan-
dergelegt werden, dazu noch ausgeschnittene Textbuchstaben
und halbtransparentes farbiges Papier.

Diese verschiedenen Elemente kdnnen Sie nun nach Herzenslust
Giber-, unter- und nebeneinander sortieren, verschieben oder
auch Teile davon abschneiden. Dabei wird es immer so sein, dass
die unteren Ebenen an der Stelle nicht mehr zu sehen sind, an
denen sie von einem deckenden Bildelement tberlagert werden.
Ist ein Element semitransparent, bleibt alles darunter hingegen
noch schwach erkennbar. So, als wiirden Sie ein Transparentpa-
pier auf ein Foto legen. Mit den Ebenen wird eine sehr flexible
und verlustfreie Bildbearbeitung moglich. Mit Photoshop Ele-
ments kdnnen Sie maximal 8.000 Ebenen ibereinander anord-
nen. Dazu braucht es dann aber einen riesigen Arbeitsspeicher
und einen wirklich guten Uberblick vonseiten des Bildbearbeiters.
Solche komplexen Projekte sind wohl eher selten. Aber schon,
dass die Kapazitat prinzipiell zur Verfligung steht.

Der Ort, an dem Sie die Ebenen im Fotoeditor finden, wird als
Ebenen-Bedienfeld bezeichnet. In diesem Bereich stehen samt-
liche wichtigen Funktionalitditen rund um das Bearbeiten und



Erstellen von Ebenen zur Verfligung. Um das Ebenen-Bedienfeld
bzw. die Ebenen-Palette verwenden zu kdnnen, 6ffnen Sie den
Fotoeditor im Modus Experte. Wahlen Sie nun

((F11)) oder aktivieren Sie das entsprechende Symbol <
aus der Taskleiste.

Im Ebenen-Bedienfeld finden Sie nun folgende Optionen und
Bereiche: Die unterste Ebene bildet die Basis eines
Ebenenstapels. Mit dem Augensymbol wird angezeigt, ob die
jeweilige Ebene eingeblendet ¢, also sichtbar ist, oder ausge-
blendet <@ wurde. Sollten im Bild transparente, quasi unsichtba-
re Pixel vorkommen, wird dies mit einem grau-weien quadra-
tischen Muster 0 verdeutlicht. Zudem gibt es die Moglichkeit,
Ebenen miteinander zu verknipfen, um sie zum Beispiel anein-
anderhdngend zu verschieben. Dies wird mit dem Symbol [
gekennzeichnet. Ebenen, denen ein Bildstil zugefligt wurde, bei-
spielsweise ein Rahmen, tragen das Symbol #x, iiber das der Stil
aufgerufen und bearbeitet werden kann. Bei Bildern, die eine
sogenannte Ebenenmaske (' besitzen, taucht neben der Ebenen-
miniatur eine zweite Miniatur auf, die den deckenden (schwarz)
und den transparenten (weil}) Bereich veranschaulicht.

Mit dem Mischmodus ' kdnnen Sie festlegen, wie sich die Ebene
auf die darunter liegende(n) Ebene(n) auswirken soll. Die

legt fest, wie prasent die Ebene zu sehen sein soll, von gar
nicht (0 %) bis vollstandig (100 %). In der oberen Meniizeile sind
flinf Funktionsschalter untergebracht, mit denen Sie eine neue

Oines - Salwedl
[ | [T T WA ——
§ 1% |18 Jil_[13 _[13_L}4_1id

Aol

Ebenen |_ =
Y e Oak o
[ Nomal—— =] Deckkraft: [100% [~

sLp s m
@ O- 2| I | ickewkontast

Facas fx

Das Ebenen-Bedienfeld. Mit der Maus kénnen
Sie eine oder mehrere Ebenen auswdhlen
(blaue Markierung).

Ansicht der fertigen Collage im Dokument-
fenster des Fotoeditors und der enthaltenen
Ebenen im Bedienfeld
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T r;!-:g HEnkanauay

Die Hintergrundebene unserer Beispieldatei.

T E Bloebene

Frei schwebende Bildebene. Das Bild wurde
verkleinert, sodass transparente Bereiche
entstanden sind.

Kapitel 4 Bildbearbeitung mit Ebenen

Ebene & oder eine neue Einstellungsebene &), einfiigen kénnen.
Mit £l wird eine Ebenenmaske angehéngt. Das Schloss g fixiert
alle Pixel der Ebene, und mit B} kénnen Sie nur die transparenten
Pixel einer Ebene fixieren. Schlieflich kénnen Sie mit dem Miill-
eimersymbol T Ebenen I6schen. Das Menii des Ebenen-Bedien-
felds erreichen Sie mit dem Symbol [5].

Ebenen kdnnten vielseitiger nicht sein. Erfahren Sie in diesem
Abschnitt, mit welchen Ebenen Sie es zukinftig zu tun bekom-
men.

Beim Offnen eines ,jungfraulichen” Bildes werden Sie in der Ebe-
nen-Palette einfach nur eine Hintergrundebene vorfinden. Diese
ist stets fixiert B, kann also nicht verschoben werden, und bildet
die Basis des gesamten Dokuments. Ein Umbenennen der Hinter-
grundebene ist nicht moéglich, Hintergrundebenen kénnen auch
keine transparenten Pixel besitzen.

Fotos jeglicher Art liegen in Form von Bildebenen vor, die nicht
wie Hintergrundebenen fixiert sind, sondern frei schweben. Sie
kénnen daher umbenannt und verschoben werden oder im Ebe-
nenstapel weiter oben oder weiter unten einsortiert werden.

Vorsicht beim Skalieren

Bildebenen kdonnen nicht verlustfrei in ihrer Grofle verandert, also
skaliert, werden. Aus diesem Grund sollten Sie es bei Bildebenen
vor allem mit dem Vergrofiern nicht Gbertreiben.

Im Gegensatz zu den Bildebenen erméglichen die Formebenen
ein verlustfreies Skalieren. Das liegt daran, dass sich Formen nicht



Uber Pixel definieren, sondern als sogenannte Vektorgrafiken vor-
liegen. Daher kénnen sie beliebig verzerrt, vergrofRert oder ver-
kleinert werden, ohne dass Qualitatsverluste eintreten. Auch das
Umfarben oder das Einfligen mehrerer Formen in eine Formebe-
ne ist moglich. In unserem Beispiel ist es die Spirale, die als Form-
ebene im Ebenenstapel vorliegt.

Textebenen sind mit Formebenen vergleichbar. Nur, dass anstatt
von Formen oder Grafiken Text verwendet wird. Dieser ist aber
auch verlustfrei skalierbar.

Etwas ganz Besonderes stellen die Einstellungsebenen dar. Mit
dieser Art von Ebene kdnnen Sie eine verlustfreie Bildoptimie-
rung durchfiihren. Andern Sie beispielsweise die Helligkeit oder
die Farbsattigung oder fligen Sie einen Fotofilter hinzu. Der Effekt
wird nur durch die Einstellungsebene erzielt, die Originaldatei
und alle anderen Ebenen bleiben unangetastet. Zudem kann die
Bearbeitung jederzeit neu angepasst oder auch wieder geldscht
T werden.

Da sich die Einstellungsebene auf alle unter ihr liegenden Ebenen
auswirkt, konnen Sie gleich mehrere Ebenen auf einmal mit dem
Bearbeitungsschritt optimieren. Aktiviert werden Einstellungse-
benen Ubrigens liber die Schaltfliche &), im Ebenen-Bedienfeld
oder mit . Die Ebene wird dann
automatisch angelegt und das Bedienfeld offnet sich.

Mit Fullebenen werden keine fotografischen Effekte bearbeitet,
sondern Farbflachen oder Farbverlaufe aller Art generiert. Aber
auch diese liegen tGber dem eigentlichen Bild oder allen anderen
Ebenen, quasi wie ein Schleier.

Welcher Farbeffekt eingesetzt werden soll, kénnen Sie liber das

Symbol &)_bestimmen: Mit wird die Flllebene gleich-
maRig mit Farbe gefiillt. Zwei oder mehr Farben gehen mit einem
Verlauf sanft ineinander tber. Mit wird die Flache mit

einem Muster gefillt.

Formebene.

Im Ebenenstapel der Beispieldatei liegt das
Wort als Textebene vor.

g f'i U| Helligretinantrast 1

Die Einstellungsebene
unserer Beispieldatei.

‘.’52 - Farbfillung 1

Die blaue Farbfiéiche der Beispieldatei liegt als
Ftillebene vor.
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Duplizieren und Umbenennen der Hinter-
grundebene in die neue Ebene

Aus der Hintergrundebene ist die

Bildebene entstanden.
Kap4-01.tif und
Kap4-02.jpg
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Die Ebene aus der Datei
das Dokument

soll in
kopiert werden.
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Bevor mit Ebenen gearbeitet werden kann, missen diese erst
einmal erstellt werden, wofir Sie prinzipiell finf Wege nutzen
kdnnen. Welcher gerade am besten passt, hangt vom jeweiligen
Arbeitsprojekt ab — das werden Sie im Laufe des Buches immer
wieder sehen.

Wahlen Sie hierfir
oder

=}
Geben Sie im sich anschliefenden Dialogfeld einen passenden

Namen fir die neue Ebene ein und bestatigen Sie diese Aktion
mit

((strg)/(emd]+(9])

aus dem Meni des Ebenen-Bedienfelds

Klicken Sie doppelt auf die Hintergrundebene oder wahlen Sie

Genauso gut kdnnen Sie aus einer Ebene wieder einen Hinter-
grund generieren, indem Sie
wahlen.

Das Bild wird dann wieder zum Hintergrund mit Schloss-Sym-

bol B,

Markieren Sie die Ebene des Quelldokuments (hier )
im Ebenen-Bedienfeld und wahlen Sie dann

Geben Sie iber das Drop-down-Meni unter an, in wel-
che Ziel-Datei die Ebene kopiert werden soll (hier ).
Die kopierte Ebene landet im Zieldokument oberhalb der Ebene,
die dort zuvor markiert war.



Waihlen Sie per Doppelklick das Zieldokument ¢ aus, in das die
neue Ebene kopiert werden soll, sodass es im Dokumentfenster
zu sehen ist. Markieren Sie im Zieldokument die Ebene, Gber der
das Quelldokument landen soll ©:7. Fassen Sie das Quelldokument

im Fotobereich mit der Maus an (Drag) und ziehen Sie es in
das Dokumentfenster ©:'. Lassen Sie die Maustaste los (Drop). Das
Bild liegt im Ebenenstapel des Zieldokuments an der gewtinsch-
ten Stelle. Damit das Quelldokument nicht verschoben im Zieldo-
kument landet, sondern perfekt mittig, kdnnen Sie beim Ziehen

der Quelldatei die (strg]/(cmd]-Taste driicken.

Offnen - Schoell  Assistent e
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Waihlen Sie einen Bildbereich im Quelldokument aus, beispiels-
weise die obere Ecke der Metallvertafelung aus dem Bild
. Kopieren Sie diesen Bereich in die Zwischenablage. Mit
((strg)/[cmd])+(c]) wechseln Sie dann in das Ziel-
dokument und wahlen ((strg)/[cmd]+[V]).

Ubertragen einer Ebe-
ne per Drag & Drop.
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Bilder lieber mit im GIF- oder PNG-Format
ab. Beide Dateiformate kdnnen die Transparenz aufrechterhalten.

Genauso wie Sie Ebenen miteinander verbinden kénnen, wer-
den auch Ebenen mit Ebenenmasken verknipft. Zu erkennen ist
dies am orangefarbenen Kettensymbol & ¢ zwischen den bei-
den Miniaturen.

Im gezeigten Ausgangsbild lasst die Ebenenmaske von dem obe-
ren Bild ©/' nur den Bereich sichtbar, der dem griinen Gesicht des
unteren Bildes entspricht. Wenn Sie die beiden nachsten Fotos
betrachten, wird der Unterschied zwischen verknlpfter S und
nicht verkniipfter Ebenenmaske { deutlich. Wird die obere Ebe-
nenvorschau - markiert und dann das obere Bild im Dokument-
fenster mit dem Verschieben-Werkzeug ([v], [%]) nach links ver-
schoben .7, verschiebt sich die Ebenenmaske ¢ mit nach links.

&

Kap4-05.tif

Die Ausgangssituation des Ebenenstapels.

Verschieben des oberen Bildes mit verkniipfter
Ebenenmaske.
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Verschieben des oberen Bildes bei
nicht verkniipfter Ebenenmaske.

Unsauberkeiten in der Ebenenmaske
lassen sich im grofSen Dokumentfenster besser
erkennen und nachbearbeiten.

Kapitel 4 Bildbearbeitung mit Ebenen

Bei nicht verkniipfter Ebenenmaske [T (Klick auf das Kettensym-
bol) bleibt die Gesichtsauswahl starr an Ort und Stelle liegen.
Wenn Sie das obere Bild . verschieben, indem Sie den sichtba-
ren Bildbereich innerhalb der Gesichtsflache anfassen und das
Bild dann nach links schieben, verschiebt sich nur das Bild ¢/ und
die Ebenenmaske bleibt unverdandert.

Wenn Sie die Ebenenmaske mit dem Pinsel manuell erstellt
haben, ist es ratsam, die frei gehaltenen und die abgedeckten
Bereiche noch einmal etwas genauer zu kontrollieren. Dazu
kdonnen Sie sich die Ebenenmaske in das grofle Dokumentfens-
ter holen, indem Sie mit gehaltener [a1t]-Taste auf die Ebenen-
maskenminiatur klicken. Nun kénnen Sie die Ebenenmaske wie
gewohnt mit dem Pinsel ([8], [-/) nachbearbeiten. Ist alles erle-
digt, rufen Sie die Bildansicht wieder auf, indem Sie erneut mit
gedrickter [A1t]-Taste auf die Ebenenmaskenminiatur klicken.




Nach all den spannenden Aktionen mit und um die Ebenenmas-
ken herum moéchten wir lhnen natirlich nicht vorenthalten, dass
sich diese tollen Bearbeitungsflaichen auch entfernen lassen
— sollten sie tatsachlich einmal nicht erwiinscht sein. Dazu mar-
kieren Sie die Ebenenmaskenminiatur und wahlen per Rechts-
klick ([ctr1] + Klick bei Mac OS) aus dem
Kontextmeni oder gehen den Menilweg

Mischmodus, ein lustiges Wort. Was steckt wohl dahinter? Eigent-
lich ist es ganz einfach: Es geht um die Art und Weise, wie eine
Ebene auf die darunter (oder dariiber) liegenden Ebenen wirkt,
wie die Ebenen von ihren Farben und ihrer Helligkeit her mitein-
ander vermischt werden.

Photoshop Elements bietet hier eine grofRe Palette an Moglich-
keiten an, die sowohl im Rahmen der professionellen Bildopti-
mierung als auch beim Einfligen kreativer Effekte sehr haufig zur
Anwendung kommen.

Der Mischmodus, haufig auch als Fiillmethode bezeichnet, lasst
sich spielend leicht iber das Drop-down-Meni des Ebenen-Be-
dienfelds einfligen. Wahlen Sie also einfach die Ebene ' im Be-
dienfeld aus, die mit der Fillmethode verandert werden soll, und
aktivieren Sie anschlieRend den gewtlinschten Mischmodus

&

Kap4-06.tif

Die obere Ebene wurde auf den Mischmodus
gesetzt.
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Wenn Sie die Flllmethoden im Schnelldurchlauf durchsehen
mochten, klicken Sie das Drop-down-Feld zweimal hintereinander
an, sodass es aus- und wieder einklappt. Halten Sie den Maus-
zeiger dann Uber dem Feld und scrollen Sie mit dem Bildlaufrad
der Maus nach oben oder unten durch die Mischmodi. Der Effekt
wird sofort auf die ausgewahlte Ebene angewendet.

Die Eigenschaften der Mischmodi sind vielseitig. Im Laufe des
Buches werden lhnen viele der Mischmodi daher noch ofter
begegnen, wenn sie im Kontext einer konkreten Anwendung zum
Einsatz gebracht werden.

Mit einer Schnittmaske verknipfen Sie eine Basisebene mit zwei

@ oder auch mehr dariiber liegenden Ebenen. Die Ebenen einer sol-

Kap4-07.tif chen Schnittmaskengruppe bilden eine Einheit und beeinflussen
sich gegenseitig. Das Praktische an den Schnittmasken ist vor
allem, dass Sie miihsam erstellte Auswahlen oder Ebenenmasken
nicht auch fir alle darlber liegenden Ebenen erneut erstellen
missen. Stattdessen reicht es, sich einmal voll ins Zeug zu legen,
um die Auswahl so gut wie moglich zu gestalten, und diese dann
flr alle Ebenen zu nutzen.

Um eine Schnittmaske zu erstellen, markieren Sie
die gewlinschte Ebene ¢ . Wahlen Sie anschlieRend

((strg)/[cmd]+[c)).
Die Ebenenvorschau wird mit dem Symbol 5[]
versehen und eingerilickt. Alternativ zum Menu-
oder Tastenbefehl kdnnen Sie die Schnittmaske
auch per Mausklick einfligen. Dazu wahlen Sie den
Rahmen zwischen den beiden Ebenen aus und kli-
cken mit gehaltener (A1t]-Taste darauf, sobald der
Mauszeiger das Symbol 1 anzeigt.

Genauso schnell, wie eine Schnittmaske entsteht,
wird sie auch wieder entfernt. Wahlen Sie
((strgl/(cnd]+(e])
oder klicken Sie mit der Maus und gehaltener [A1t]-
Taste auf den Rahmen zwischen den Ebenen 1.

Durch das Einfiigen der Schnittmaske werden die bunten Gesichter
auf den Schriftzug begrenzt.
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Mit jeder Ebene wird der benétigte Speicherplatz der Datei gro-
Rer. Auch kann das Ebenen-Bedienfeld immer unibersichtlicher
werden, je mehr Ebenen nach und nach hinzukommen. Daher
gibt es verschiedene Moglichkeiten, Ebenen zu reduzieren, sie
also miteinander zu verschmelzen.

Ebenenreduktion als Kopie speichern

Allen Reduzierungsvorgangen gemein ist die Tatsache, dass die Fle-
xibilitat der Ebenenmasken, Ebenenstile oder Einstellungsebenen
verloren geht.

Daher ist das Reduzieren nur dann sinnvoll, wenn Sie mit [hrer Ar-
beit voll und ganz zufrieden sind und an den ausgewahlten einzel-
nen Ebenen keine nachtriglichen Anderungen mehr vornehmen
mochten. Oder, speichern Sie die reduktion als Kopie.

Markieren Sie die zu reduzierenden Ebenen. Wahlen @
Sie danach ((strg)/

(cmd)+[E)). Die Ebenen werden sogleich zusammenge-  Kap4-08.tif
fUhrt, wobei alle Transparenz- und Bearbeitungseffekte erhalten
bleiben. Vorteile dieser Methode sind die Reduktion der Spei-
chergrofRe und der Erhalt der Originaldatei als Hintergrundebene.

Bei einem Dokument mit umfangreichem Ebenenbestand kann es
sinnvoll sein, nicht die vielen zu reduzierenden Ebenen alle ein-
zeln auszuwahlen, sondern einfach die auszublenden, die nicht
reduziert werden sollen.

Bei dem Uhu-Bild ware das beispielsweise die Hintergrundebene
&@. Markieren Sie dann eine der sichtbaren Ebenen und wahlen
Sie ((strg]/(cmd)+
(o ]+(E]). Es werden automatisch alle Ebenen reduziert, die nicht
ausgeblendet sind .

Ebenen |

| Nomal x| Deckkraft:

o -.:..: - e
2 - ' m e S
(00 - 0 E Negativ multiplizie...

Y& Oa ks (7]

100% |-

Ebenen |

Yo noact (7]

Oben: Vor der Reduktion der Ebenen.
Unten: Die drei markierten Ebenen wurden
auf eine Ebene reduziert.
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Die Funktion
Auto-Kontrast hat
das flaue Beispiel-
bild mit einem Klick
deutlich verbessert.

@ Auto-Korrekturen
in Maflen

Normalerweise sollte eine Auto-
Korrektur ausreichen; und um die
Bildqualitat zu schonen, ist es auch
nicht gerade ratsam, alle Optionen
aufeinanderfolgend anzuwenden.
Korrigieren Sie also am besten nur
mit einer der ersten flinf Metho-
den und fiigen Sie eventuell noch
das Scharfen sowie die Rote-Au-
gen-Korrektur hinzu.
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rcsboncn v opsenen Mgy wedeien Oriben O feruinsnn_ itk ity tinees

wuun-u;uu

R
Bestomatich cohires
Bt desipbt vt h LBttt

e Auto-Farbkorrektur ([(strg)/(cmd)+(e]+(B]): Auf Basis des
vorliegenden Bildes werden der Kontrast und die Farben neu
berechnet. Das Ergebnis unterscheidet sich oftmals nicht
wesentlich von der Auto-Tonwertkorrektur.

e Automatisch schdrfen: Die Kontrastkanten werden spezifisch
verstarkt, sodass sich der Scharfeeindruck erhéht. Die Wirkung
nimmt mit zunehmender BildgréRe ab und kann im Gegenzug
bei extrem kleinen Internetbildern auch zu stark ausfallen.

e Rote Augen automatisch korrigieren ([Strg]/(cmd)+(R]): Wenn
der Blitz einen roten Augenreflex verursacht hat, kann Pho-

toshop Elements die Pupillen finden und das Rot in Schwarz
umfarben. Allerdings geschieht dies nicht immer ohne Fehler,
vor allem, wenn die Person recht klein abgebildet ist.

Automatische intelligente
Farbtonbearbeitung

Die Auto-Korrektur-Funktion Automatische intelligente Farbton-
bearbeitung ([Strg)/[cmd]+[A1t]+(T])) beeinflusst sowohl die Be-
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lichtung als auch den Kontrast. Im Vergleich zu den anderen
Auto-Korrekturen konnen Sie aber selbst entscheiden, ob lhnen
die vorgeschlagene Bildoptimierung bereits zusagt oder ob Sie
individuell noch Verbesserungen durchfiihren mochten.

Dazu blendet die Funktion vier Miniaturbilder € ein, deren Bild-
stil Sie direkt per Klick auf das Foto anwenden kdnnen. Mochten
Sie weniger starke Veranderungen vornehmen, fassen Sie den
eingeblendeten Joystick @ mit der Maus an und ziehen ihn aus
der Mitte heraus. Nach rechts unten verschoben wird das Bild
heller und kontrastreicher.

Bewegen Sie den Joystick von dort ausgehend gerade nach oben,
sinkt der Kontrast. Von links nach rechts nimmt die Helligkeit
somit zu, und von unten nach oben verringert sich der Kontrast.
Probieren Sie’s mal aus. Mit dem Vorher-Nachher-Schalter @ |&sst
sich die Veranderung gut verfolgen. Sagt Ihnen die Bearbeitung
zu, bestitigen Sie sie mit der Schaltfliche OK @.

T = Das Dialogfenster Automatische intelligente
Farbtonbearbeitung mit einer manuell ange-
passten Helligkeits- und Kontrasterhéhung.

Wenn Sie mochten, kann die Automatik sogar von lhnen lernen.
Das bedeutet, dass sich Photoshop Elements merkt, wie Sie lhre
Bilder mit der automatischen intelligenten Farbtonbearbeitung
behandeln. Der Joystick wird bei der nachsten Bearbeitung also
nicht mehr in der Mitte sitzen, sondern an einer Stelle, die der
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vorherigen Optimierung dhnelt. Von Bild zu Bild passt sich die
Funktion Ihrem Nutzungsverhalten immer feiner an.

Mochten Sie die Lernfunktion nicht nutzen, entfernen Sie im Ein-
stellungsmenii 5] @ den Haken bei Aus dieser Korrektur lernen.
Der Joystick wird beim nachsten Bild wieder in der Mitte auftau-
chen. Um wirklich alles Erlernte aus dem ,,Gedachtnis” der Farb-
tonbearbeitung zu l6schen und die Funktion quasi in den Aus-
gangszustand zu versetzen, wahlen Sie Bearbeiten (Windows)
bzw. Photoshop Elements Editor (Mac OS)/Voreinstellungen/All-

gemein ([strg)/[cmd])+(k]) und klicken auf die Schaltflache Lernen
der automatischen intelligenten Farbtonbearbeitung zuriick-

setzen.
Zuriicksetzen der [ Voreinstellungen X]
Lernfunktion. | ise— T [
| Dateien speichem | = 3
| Leistung Schritt 2unickfvorwans: | Strg+7 / Strg+Y - | Abbrechen
Anzelge & Cursor Optionen . Zuriuck
| Transparenz ¥ QuickInfo anzei L] i
gen .| Umschalttaste fir anderes Werkzeug -
| Exmecemn & hissks ¥ verschieb rh nach Texth O mit d 20omen L Vohere |
| Hilfslinien & Raster = b i = i
| Zusatamodule ] Eloating-Dokumente im Expertenmodus zulassen ¥ soft-8enachrich k | Nachste
| adobe Partmer-Dienste | ¥ Andocken schebender Dokumentf Ktivi = hi zur Freistellung aktivieren
| Anwendungs-Updates = — =
| Text Voreinstellungen beim nachsten Start zurdcksetzen
Alle Wamndialoge suriickselzen
| Lemen der autematischen inteligenten Farbtonbearbeitung aurucksetzen
L

5.3 Schnelle Korrekturen
durchfithren

Nicht jeder mochte stundenlang vor dem Rechner sitzen und sich
in den Tiefen der Bildbearbeitungsoptionen verlieren oder gar mit
Ebenen jonglieren. Daher bietet der Fotoeditor im Modus Schnell
© einige Bearbeitungsmoglichkeiten an, die intuitiv zu bedienen
sind und mit nur wenigen Mausklicks bereits erstaunliche Verbes-
serungen lhrer Fotos liefern kénnen.

Im rechten Bedienfeldbereich werden die Schnellkorrekturen @
aufgelistet, mit dem kleinen schwarzen Pfeil kann die jeweilige
Funktion aufgeklappt werden.
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Die neun Werkzeuge finden Sie in der linken Werkzeugpalette:
Mit dem Zoom-Werkzeug ([Z], [Q]) Isst sich die VorschaugréRe
einstellen; das Hand-Werkzeug ([H], [%]) dient zum Verschieben
des Bildausschnitts; mit dem Schnellauswahl-Werkzeug ([4], [%)
oder dem Auswabhlpinsel |=#| kdnnen Sie einen bestimmten Bild-
bereich markieren; das Rote-Augen-entfernen-Werkzeug ([v], [=))
dient zur Retusche roter Pupillen bei Blitzaufnahmen; mit dem
Zihne-bleichen-Werkzeug ((F], []) kénnen die Zéhne spezifisch
aufgehellt werden; das Horizontale Textwerkzeug ([T}, [T]) fugt
Textbausteine in die Bilder ein; den Bereichsreparatur-Pinsel ([J],
[) oder den Reparatur-Pinsel kénnen Sie fiir die Retusche
von Stdrstellen verwenden; das Freistellungswerkzeug ([c], [&)
dient zum Beschneiden des Bildes; und das Verschieben-Werk-
zeug ([v], [+)) kann zum Anordnen von Ebenen und Texten oder
zum Einfligen von Hilfslinien verwendet werden. Wird ein Werk-
zeug ausgewahlt, erscheint im unteren Bildschirmbereich jeweils
ein Optionsfenster, das die zugehdrigen Einstellungsmaoglichkei-
ten anbietet.
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| Auo-Tonw. || Aute-Kontrast |

Schnellkorrektur mit der
Option Tonwertkorrektur
im Bereich Beleuchtung.

Schritte l6schen oder

wiederholen
Sollten Sie mit der Veranderung
nicht ganz zufrieden sein, neh-
men Sie den letzten Schritt mit
Riickgdngig 7 einfach wieder zu-
rick. Im Gegenzug kdnnen Sie mit
Wiederholen (* zuvor geldschte
Schritte wiederherstellen. Soll das
Bild in den Ausgangszustand zu-
riickversetzt werden, wahlen Sie
Bedienfeld zuriicksetzen £%.

&

Kap5-02.tif

Ein Blick auf den Bedienfeldbereich

Nachdem Sie eine Schnellkorrektur ausgewahlt haben, offnet
sich das jeweils dazugehorige Bearbeitungsment, wobei sich die
Bedienung bei allen Korrekturfunktionen dhnelt.

Beim Offnen der Option Beleuchtung i sieht das zum Beispiel
folgendermalien aus: Welche Funktion mit dem Regler variiert
wird, kdnnen Sie Uber die darliber angeordneten Schaltflachen
bestimmen. Hier waren das Tiefen (dunkle Farben), Mittelténe
(alle mittelhellen Farben) oder Lichter (sehr helle Farben).

Mit dem Schieberegler darunter lasst sich die Starke des jewei-
ligen Effekts sehr fein justieren. Alternativ kénnen Sie aber auch
einen Wert in das Zahlenfeld rechts neben dem Regler eintragen
oder eine der Vorschauminiaturen darunter anklicken. Dort wer-
den das Ausgangsbild oben links und acht Bearbeitungsstarken
aufgelistet. Es reicht, die Maus Uber eines der Miniaturbilder zu
bewegen, um die Anderung vorab betrachten zu kdnnen.

Erst beim Klick auf die Vorschau wird die Bearbeitung gestartet.
Mit den Schaltflachen Auto-Tonw. und Auto-Kontrast ganz unten
kdnnen Sie eine automatische Optimierung durchfiihren. Diese
Schaltflachen entsprechen den automatischen Korrekturen des
vorherigen Abschnitts.

Was die Intelligente Korrektur leistet

Die Intelligente Auto-Korrektur haben Sie ja bereits kennenge-
lernt. Im Bedienfeld Intelligente Korrektur kénnen Sie das
gleiche Ergebnis mit der Schaltflache Auto erzielen, die unterhalb
der neun Vorschauminiaturen angeordnet ist.

Im Unterschied dazu kénnen Sie den Effekt aber auch etwas
abschwachen oder verstarken, ganz wie’s beliebt. Bei dem gezeig-
ten Bild haben wir uns fir die 75 %-Variante entschieden.

Die Helligkeit und der Kontrast werden dadurch aber nur sehr
marginal verbessert und der leichte Farbstich bleibt erhalten.
Daher machen Sie die Bearbeitung wieder riickgangig und brin-
gen das Bild mit den anderen Schnellkorrekturfunktionen wie
nachfolgend gezeigt auf Vordermann.
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e Spiegelung: Hierbei wird das Bild vertikal dupliziert, leicht
weichgezeichnet, verzerrt und mit einem Verlauf liberlagert.
Auf diese Weise entsteht ein Spiegelungseffekt, mit dem sich
beispielsweise Produktfotos schon in Szene setzen lassen.

Spiegelung.
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5.5 Aktionen nutzen und
erweitern

Photoshop Elements ist in der Lage, sogenannte Aktionen abzu-
spielen. Haufig bendotigte Bildbearbeitungsschritte wie beispiels-
weise das Andern der BildgréRe oder ein Umfirben in Sepia zih-
len zu diesen Funktionen. Der automatisierte Ablauf mithilfe des
Action Player kann einiges an Zeit und Mausklicks einsparen, vor
allem, wenn viele Bilder auf dieselbe Weise bearbeitet werden
sollen.

Es ist auch moglich, das Aktionen-Bedienfeld um neue Eintrage
zu erweitern. Daflir benétigen Sie jedoch vordefinierte Aktions-
dateien oder den temporaren Zugriff auf den groRen Programm-
bruder Photoshop.

Vorgefertigte Aktionen abspielen

Der Action Player fallt beim Start des Fotoeditors nicht ins Auge,
denn er versteckt sich im Bedienfeld Aktionen. Wechseln Sie
daher zuerst in den Fotoeditor-Modus Experte.

Rufen Sie nun das Bedienfeld Aktionen entweder tber die Schalt-
fliche Mehr [B] in der Taskleiste oder liber das Menii Fenster/
Aktionen auf.

Das Bedienfeld besitzt vier vordefinierte Ordner [, die soge-
nannten Aktionssatze. Wenn Sie einen Ordner auswahlen, klappt
das zugehorige Menii aus und prasentiert die verfligbaren Aktio-
nen. Uber das kleine Wiedergabezeichen [» links neben den Aktio-
nen konnen Sie die integrierten Arbeitsschritte ausklappen. So
wird schneller klar, was mit der jeweiligen Aktion gemeint ist und
welche Bearbeitungsschritte durchgefiihrt werden.

Um die Aktionen einzusetzen, wahlen Sie eine Vorgabe aus, bei-
spielsweise den Effekt Verblasste Tinte. Starten Sie anschliefend
die Aktion mit der Schaltfliche Auswahl! ausfiihren . Eine lau-
fende Aktion kann jederzeit gestoppt werden. Dazu wahlen Sie
das Symbol Abspielen anhalten [, es kann mit Auswahl ausfiih-
ren [ auch wieder fortgesetzt werden.

Sollte lhnen das Ergebnis nicht gefallen, kdnnen Sie die Aktion
lber das Symbol Riickgdngig *7y Schritt fUr Schritt rlickgangig

&
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Untere Rander

Dinner machen
Skalieren und freistellen
Spezialeffekte

Verblasste Tinte

Arpeltsfiache

Erstellen Ebene

Setzen Auswahl

Kontur fillen

Auf eine Ebene reduziert kopieren

Loschen aktueller Ebene

Einfligen

Arbettsflache

Tonwertkomektur
Verblasste Tinte mit Vignette
Sepia-Tonung
Sepia-Tonung mit Kirmung
Sofort-Schnappschuss (240 ppi)
Sofart-Schnappschuss (300 ppi)

b

Der Ordner Spezialeffekte mit der
Aktion Verblasste Tinte und der darunter
enthaltenen Liste an Arbeitsschritten.
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machen. Wurde die Aktion auf einer neuen Ebene ausgefiihrt,
@ Teilaktion durchfiihren kénnen Sie auch einfach ins Ebenen-Bedienfeld gehen und diese
Ebene l6schen.

Es missen nicht immer alle Teil-
abschnitte einer Aktion auch tat-
sachlich  angewendet werden.
Denn jeder Aktionsabschnitt, der
mit dem Wiedergabezeichen [»
versehen ist, kann ausgewdhlt
und gestartet werden. So konn-
ten Sie beispielsweise lediglich
den Kornungseffekt aus der Ak-
tion Sepia-Tonung mit Kornung
anwenden und die Sepia-Tonung
weglassen. Dazu markieren Sie den
Arbeitsschritt Rauschen hinzufii-
gen und wahlen anschliefBend das
Icon Auswahl ausfiihren .

Olben: Aktion Sepia-Tonung mit Koérnung.
Unten: Teilaktion Rauschen hinzufiigen.

Der Action Player bietet folgende vordefinierte Aktionen an:

e Untere Rdnder: Mit dieser Aktion wird die Arbeitsflache des
Bildes um 2,54 cm (1 Zoll) nach unten hin erweitert. Diese
freie Flache wird mit Farbe gefllt, entweder Weil3, Grau oder
Schwarz. Auf der Flache kénnten Sie spater mit dem Textwerk-
zeug beispielsweise einen Bildtitel unterbringen.

130 Kapitel 5 Einfaches Korrigieren und Retuschieren



e Diinner machen: Das Bild wird vom Hintergrund geldst. Dann
wird es an den Seiten um 2 % oder um 4 % zusammenge-
staucht, neu berechnet und die Ebene wieder auf den Hinter-
grund reduziert. Dadurch soll bei Portrats oder Ganzkorper-
fotos ein schmalerer Eindruck entstehen. Zugegebenermalien
haben wir diese Aktion noch nie wirklich benétigt, weil
das Bodyshaping mit dem Verfliissigen-Filter viel besser zu
bewerkstelligen ist.

e Skalieren und freistellen: Hier finden Sie verschiedene Gro-
Renvorgaben, in die das Bild Gberfiihrt wird. Dabei haben Sie
allerdings keinen Einfluss auf die Positionierung des Motivs,
der Beschnitt erfolgt automatisch.

e Spezialeffekte: Dieser Bereich liefert drei unterschiedliche
Effekte. Bei Verblasste Tinte kdnnen Sie einen Vignettenef-
fekt hinzufligen und bei der Sepia-Tonung eine zusatzliche
Kérnung. Beim Sofort-Schnappschuss kdnnen Sie zwei unter-
schiedliche Auflésungen wahlen und am Ende der Aktion sogar
den Ebenenstil selbst definieren, wenn gewlinscht.

Neue Aktionen einbinden

Die Bildbearbeitung mit den automatisierten Aktionen des Action @
Player kdnnte an Optionen etwas umfangreicher sein, finden Sie

nicht auch? Leider ist es aber nicht moglich, benutzerdefinierte  Verlaufsfilter.atn und Kap5-07.jpg
Befehlsabfolgen in Photoshop Elements selbst aufzuzeichnen.

Allerdings konnen Sie Aktionen ablaufen lassen, die mit Photo-

shop erstellt wurden. Vielleicht kennen Sie ja jemanden, der

Ihnen mit dem grofRen Photoshop-Bruder geeignete Aktionen

aufnehmen und zuschicken kann.

Um die Vorgehensweise hier einmal zu demonstrieren, haben wir
in Photoshop den Aktionssatz Verlaufsfilter erstellt. Mit der darin
enthaltenen Aktion Grauverlauf konnen Sie das Bild Kap5-07.jpg
ganz automatisch in schoneres Licht tauchen.

Klicken Sie bei den Meniifolgen, die eine Bestatigung erwarten,
einfach auf OK. Die Aktion ist perfekt auf das Beispielbild abge-
stimmt. Die Bearbeitung kann aber nachtraglich durch Anpassen
der eingefligten Einstellungsebenen und Ebenenmasken auch auf
andere Bilder adaptiert werden.
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Oben: Ausgangsbild. Unten: Bildergebnis nach dem Ausfiihren der Aktion Grauver-
lauf.
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"Poctonog e 13 bbern Wenn lhr Bild 16 Bit Farbtiefe aufweist und Sie starten eine Funk-
e e el tion, die nur mit 8-Bit-Bildern verwendbar ist, gibt Ihnen Pho-
ergscheiks untentine. MacTen S G B n BB Fubtels K K i . . L
R toshop Elements automatisch einen Hinweis. Bestatigen Sie ihn

(e J | J mit der Schaltfldche Tiefe konvertieren, wird das Bild umgewan-

[Eaachic sl sl delt und Sie kdnnen mit der Bearbeitung gleich im Anschluss fort-

Konvertierungshinweis. fahren. Mochten Sie das Bild selbst umwandeln, kdnnen Sie dies

Uber Bild/Modus/8 Bit pro Kanal erledigen.

Graustufen, Bitmap, indizierte Farbe

Neben dem RGB-Modus konnen Sie die Bilder auch in die drei
anderen Farbmodi Graustufen, Bitmap und Indizierte Farbe um-
wandeln, indem Sie Bild/Modus wahlen. Bei der Umwandlung
eines Bildes in den Graustufenmodus werden alle Farben entzo-
gen. Somit reduziert sich die Farbtiefe bei 8 Bit auf 256 Abstu-
fungen von Schwarz Giber Grau bis hin zu Weil. Graustufenbilder
eignen sich gut als Ausgangsbasis zum Kolorieren von Bildern. Bei
dem etwas veralteten Modus Indizierte Farbe werden die vorhan-
denen Farben des Bildes mit denen einer Farbtabelle mit 256 Far-
ben abgeglichen. Jede Bildfarbe erhalt dabei einen Tabellenwert.
Somit kdnnte man sagen, dass es sich um ein Farbbild mit der
Farbtiefe eines Graustufenbildes handelt. Durch die Reduktion auf
256 Farben wird das Speichervolumen merklich verringert. Aber
dieser Modus wird heutzutage eigentlich kaum noch verwendet.

Links: RGB-Modus. Mitte: Modus Graustufen.
Rechts: Modus Indizierte Farbe.

Im Farbmodus Bitmap wird das Bild auf die Farben Schwarz und
Weil reduziert. Dies eignet sich in erster Linie fur die Erstellung
von Grafiken oder Zeichnungen. Es gibt drei Methoden, mit der
die Konvertierung stattfinden kann: Schwellenwert 50 % erhéht
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den Kontrast enorm und fihrt zu einer sehr plakativen Darstel-
lung. Die Methoden Muster-Dither und Diffusions-Dither liefern
Ergebnisse, die dem Graustufenmodus dhneln.

Links: Schwellenwert 50 %. Mitte: Muster-
Dither. Rechts: Diffusions-Dither.

Die Ausschnitte verdeutlichen, dass die
Bitmap-Modi nur schwarze und weifSe
Pixel erzeugen.

6.2 Farbstiche entfernen

Wenn der WeiRabgleich wahrend der Aufnahme einmal dane-
bengelegen hat, ist guter Rat teuer. Es erscheint auf den ersten
Blick recht aufwendig, alle Farben wieder so hinzubekommen, wie
sie vor Ort aussahen — gabe es da nicht spezielle Funktionen, mit
denen sich Farbstiche recht miihelos entfernen lassen. In Kom-
bination mit den Informationen aus dem vorigen Abschnitt steht
Bildern mit korrekt austarierten Farbtonen kaum mehr etwas im
Wege.

Farbstich mit einem Klick entfernen

Eine unkomplizierte Funktion zum Optimieren der Bildfarben @
nennt sich ganz simpel Farbstich entfernen. Die Bearbeitung

erfolgt damit einerseits sehr intuitiv, wie Sie gleich sehen wer-  Kap6-01.jpg
den. Andererseits ist sie aber auch recht storanfillig, weil nur

sehr kleine Bildstellen zum Messen der bendtigten Farbwerte
herangezogen werden.

1. Offnen Sie das Bild im Fotoeditor-Modus Experte. Entscheiden
Sie sich anhand optischer Bildmerkmale fiir einen Bereich, der
neutral wiedergegeben werden soll. Das ist in diesem Fall der
grauweile Hintergrund.
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2. Wahlen Sie anschlieRend Uberarbeiten/Farbe anpassen/
Farbstich entfernen. Klicken Sie mit der Pipette @ des Werk-
zeugs auf den Hintergrundbereich des Bildes @. Sogleich wird
die gesamte Farbgebung verandert. Erwarten Sie jedoch keine
Wunder von dieser Funktion. Wenn die Farben aufgrund eines
vollig falsch eingestellten WeiRabgleichs total danebenliegen,
weil versehentlich ein Kunstlicht-WeiRabgleich statt des Tages-
licht-WeilRabgleichs verwendet wurde, ist das Bild farblich
generell schwer zu retten.

Mit einem Klick wird
die gewdhlte Pixel-
stelle neutralisiert.

Diese Anderung "qm: EME XL b I (NN, 4 S [ ot H"I’ﬂ b Farond] :
wirkt sich auf alle R
anderen Farben mit ke [0
aus, sodass der Farb- W G
stich verschwindet. VRICSE
= P
+f &
A &
ey
- 5

W wRBETY (R ATANSAR A B TRER IR

AP
Fartubhboral g
Kikchomn, Sie m Korrsgieren sines Eabstichs and den Ted des Bilds, der |z |
s, el oy ey b soll Blpeents pand dus Byl busierynd sl
T BARCKDR B i [g' 8 seeschan
By in e O mN =-
Efabiamich WDt BMEGAG] Wikdtthalen Darbaa  Lavid  Drgasinir M

@ Automatische Farbkorrektur

Eine weitere Moglichkeit zur schnellen Farbkorrektur bieten die Auto-Tonwertkorrek-
tur und Auto-Farbkorrektur, die Sie im vorangegangenen Kapitel bereits kennengelernt
haben. Da diese Funktionen schnell anzuwenden sind, spricht nichts dagegen, beide
Optionen auszuprobieren. Im Modus Experte wihlen Sie hierfiir Uberarbeiten/Au-
to-Tonwertkorrektur ((Strg]/(cmd])+[=]+(L]) oder Uberarbeiten/Auto-Farbkorrek-
tur ([Strg)/(cmd]+[o]+[B]). Die Bearbeitung wird direkt durchgefiihrt.
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Neutrale Stellen ermitteln und
Tonwertkorrektur

Bei vielen Bildern ist es nicht so leicht, einen Motivbereich aus-
zumachen, der in der Realitdt auch tatsachlich neutral ist und
daher optimalerweise fir die Farbstichentfernung herangezogen
werden kann. Natlrlich kdnnen Sie mit dem Werkzeug Farbstich
entfernen verschiedene Bildstellen austesten, bis das optisch
gewlinschte Resultat erscheint. Sie kdnnten sich aber auch gezielt
auf die Suche nach einem geeigneten Neutralisierungsbereich
machen und den Farbstich anschlieBend mit einer Tonwertkor-
rektur entfernen.

Links: Ausgangsbild. Mitte: Ergebnis Farb-
stich entfernen. Rechts: Die Bestimmung
der neutralen Farben plus Tonwertkorrektur
aus dem nachfolgenden Abschnitt liefert das
beste Resultat. Nicht nur der Hintergrund ist
wirklich neutral, auch der Rotstich konnte
entfernt werden (gut zu sehen an den brau-
nen Farben der Figur).

1. Offnen Sie das unbearbeitete Beispielbild aus

dem vorigen Abschnitt. Wahlen Sie Ebene/ Name: | ETTANER | =
Neue Fiillebene/Farbfiéiche. Geben Sie als (] chnittenaske alas weeheriger Ebens srstellon v
Mischmodus Differenz € an. Madus: | Differen = pacdmts 300 <%

2. Im automatisch sich 6ffnenden Farbwahler
deaktivieren Sie unten die Checkbox Nur Web-
farben anzeigen und geben dann den Hexadezimalwert
#808080 @ ein. Damit legen Sie einen 50-prozentigen Neut-
ralgrauwert fest.

Anlegen einer Fiillebene im Mischmodus Differenz.
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Auswahl von 50 % Neutralgrau.

Herausarbeiten der

neutralen Bildareale.
Offnen -

|- Forbwahier. {Volhenfarbe). Z

i WeRere Informationen 2am Thema Watlen von Faben

@u: [0 |
O [0 %
O [0 |%
O [iz]
Cie: [128]
e [128]
+ (EE

. hur Webfarhen anzeigen

3. Wihlen Sie Ebene/Neue Einstellungsebene/Schwellenwert
@_ und ziehen Sie den Schwellenwert-Regler ganz nach links.
Klicken Sie in das Zahlenfeld € und erhéhen Sie den Wert
mit der [« ]-Taste, und zwar so weit, bis erste kleine schwarze
Flachen im Bild auftauchen. VergréBern Sie die Bildvorschau

Pl Experte | Erstellen~  Teilen |-

ATEIGEN [ apt-g1 o b 2005 (Scharberurt 1, Elpesrmmashor) * # | o Sttt | BN el vl | -8
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Nachteilig an dieser Art der Konvertierung ist, dass Sie keinen
Einfluss auf die Schwarzweil3-Gestaltung haben. Vorteilhaft sind
die Unkompliziertheit in der Anwendung und die starke Reduk-
tion des Speichervolumens.

Farbe entfernen im RGB-Modus

Eine weitere, sehr einfache Moglichkeit, dem Foto die Farbe zu
entziehen, ist der Befehl Farbe entfernen. Dazu wahlen Sie im
Fotoeditor die Befehlsfolge Uberarbeiten/Farbe anpassen/Farbe
entfernen ([Strg]+[o]+(U]). Der Effekt ist vergleichbar mit der
vollstandigen Reduktion der Farbsattigung im Dialog Farbton/
Sdttigung. Das Resultat von Farbe entfernen dhnelt dem Ergeb-
nis des Graustufenmodus zum Verwechseln. Im Unterschied dazu
liegt das Bild aber noch im RGB-Modus vor — besitzt also noch
alle drei Farbkanale — und benétigt daher mehr Speicherplatz.

TP ———
L L b ety ke Wit g i Ursbellsn - Tellen -
P S ] |
P — w o, aieichonia | ) i Bt 8
o

[ -

e R s

iy S e

Das Resultat von Farbe entfernen dhnelt dem Ergebnis des Graustufenmodus zum
Verwechseln. Im Unterschied dazu liegt das Bild aber noch im RGB-Modus vor und
bendtigt daher mehr Speicherplatz (hier 7,8 MByte).

In Schwarzweif konvertieren

Eine intuitiv zu bedienende und gleichzeitig professionellere
Losung fur die Umwandlung von Farbbildern in Monochrome Fine
Art bietet die Funktion In Schwarzweif3 konvertieren.
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® Farbenmatsch

Im RGB-Farbmodus haben die
Primarfarben Rot, Grin und
Blau die gleiche Helligkeitsstu-
fe. Daher sind die Farben nach
dem Entsattigen mit Farbe ent-
fernen bzw. dem Einstellen einer
Sattigung von 0 % nicht mehr
zu unterscheiden. Anders sieht
es bei der Umwandlung in den
Modus Graustufen aus, hier
kénnen Sie die Farben an ihrer
Helligkeit unterscheiden, und
auch die Mischfarben grenzen
sich deutlich sichtbar ab. Fir
eine schnelle und unkomplizier-
te SchwarzweiR-Umwandlung ist
der Graustufenmodus daher gut
geeignet.

RGB-Modus.

Farbe
entfernen.

Modus
Graustufen.
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1. Wihlen Sie im Fotoeditor Uberarbeiten/In Schwarzweif2 kon-
vertieren ([Strg)/[cmd]+[ATt]+(B]).

2. Ein neues Dialogfenster 6ffnet sich, in dem Sie links das bunte
Bild und rechts das Resultat in Schwarzweil sehen. Nun kén-
nen Sie die Art der Konvertierung variieren. Dafir gibt es ver-
schiedene Vorgaben, die bei Stil auswdhlen aufgelistet sind.
Klicken Sie einfach eine Vorgabe an und betrachten Sie die
Bildveranderung. Bestdtigen Sie die Auswahl mit OK, wenn
ein Stil bereits genau Ihren Geschmack trifft, wie hier zum
Beispiel Lebhafte Landschaften. Mit der Schaltflache Zuriick
machen Sie alle Anderungen riickgingig, wahrend Riickgdin-
gig die Anderungen Schritt fiir Schritt revidiert.

In Schwarzweif§
konvertiert mit der
Vorgabe Lebhafte
Landschaften.

Vorher Nachher

Tipp i
Riickgangig
Wahlen Sie einen Stil fiir die Konvertierung. Bei jedem Stil wird ein anderer Rot-, Griin- und Blauanteil verwendet, um das -
Originalbild 2u andem. Mit den Reglem unten kénnen Sie den Stil weiter versndem. Weitere Informationen zur wiederhalen
Konvertierung in Schwarzweld

St auswahlen:
Intensitat anpassen:

Grofstady/Schnappschisee. - =
Infrarateffekt Rot: =

abhafte La afte Grin: O
Portrits | Bau: - O
Schine Landschaft Kontrast: - O

Zeltung =

3. Um selbst Einfluss auf die Helligkeit und den Kontrast des
SchwarzweiR-Bildes zu nehmen, haben Sie die Méglichkeit, bei
Intensitdt anpassen die Farbkanal-Regler zu verschieben und
damit Anderungen der Farbanteile vorzunehmen — eine wirk-
lich professionelle Vorgehensweise. Probieren Sie das ruhig
gleich einmal aus. Wenn Sie die Maus Uber einen der Regler
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platzieren, wird der Einstellungswert angezeigt. Hier haben wir
folgende Werte verwendet: +69 fiir Rot, +54 flr Griin, —31 flr
Blau und +9 fur Kontrast.

Dramatischere
Wirkung durch Ver-
schieben der Regler
auf Basis der Vorgabe
Schone Landschaft.

Vorher Nachher
Tipp e =
| Riickgangig
Wahlen Sie einen Stil fir die Konvertierung. Bei jedem Stil wird ein anderer Rot-, Griin- und Blavanteil verwendet, um das - .
Originalbild 2 andem. Mit den Reglem unten kéinnen Sie den Stil weiter dem. Weitere ur Wiederhelen

Konvertierung in Schwarzweld

St auswahlen:
Intensitit anpassen:
Grofistadt/Schnappschiisse i i ~
Infraroteffekt o Rot: —
Lebhafte Landschaften Grin: A‘P
Portrits Bau: - > {+54 |
Schéne Landschaft Kontrast: - O +
Zeltung =

@ Welcher Farbkanal fiir welches Motiv?

Mit den Farbkanalen kdnnen Sie die Helligkeit des Graustufenbildes
fein justieren. Bei Stadt- oder Naturlandschaften mit viel Himmel in-
tensiviert der Blau-Regler spannende Wolkenformationen. Bei Por-
trats konnen Sie mit dem Regler Rot die Hauttone prazise aufhellen
oder abdunkeln. Der Regler Griin beeinflusst die hellen Bildanteile
am meisten, daher sollten Sie diesen mit Bedacht verandern.

Schwarzweifd per Kanal-Regler

Im Prinzip wurde dem Meni Farbton/Sdttigung zu Beginn die-
ses Kapitels etwas unrecht getan. Denn hinter dieser Funktion
steckt weitaus mehr Potenzial. Sie ist sogar zum Konvertieren in
SchwarzweilR besonders gut geeignet, denn mit den sechs Farb-
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gruppen ist eine noch feinere Abstimmung der Helligkeitsstufen
umzusetzen als nur mit den drei Reglern Rot, Griin und Blau des
Menis In Schwarzweif konvertieren.

Links: Ausgangsbild (Foto: © Roman 1. Offnen Sie Ihr Bild im Fotoeditor. Das kann ein Portrit sein,
Samokhin — Fotolia.com). Rechts: Resultat

nach der Schwarzweif-Umwandlung mit aber genauso gut eine Landschaft oder eine Tieraufnahme.

den Farbkandlen. Wihlen Sie anschlieRend Ebene/Neue Einstellungsebene/
Farbton/Sdttigung. Ziehen Sie den Sdttigung-Regler ganz
nach links, sodass das Bild all seine Farbe verliert.

2. Jetzt kommt der Trick. Denn mit der Wahl der Farbkanale Gelb
bis Magenta konnen Sie nun die Helligkeit der einzelnen Farb-
gruppen ganz fein justieren. Bei Portrats beginnen Sie am bes-
ten mit den Rotténen. Ziehen Sie den Regler Helligkeit nach
rechts (hier —60), um die Hautpartien etwas aufzuhellen. Mit
der Hinzufiigen-Pipette 2 kénnen Sie ins Bild klicken, um den
automatisch vorgewahlten Rotténen weitere Farbtone hin-
zuzufiigen und diese mit aufzuhellen. Mit der Minus-Pipette
2 kénnen Sie das Farbspektrum aber auch eingrenzen. Hier
haben wir mit 2# auf die linke Wange geklickt.
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Gelb-Kanal

fiir griine Farben
Manchmal stecken hinter den im
Bild wahrgenommenen Farben
andere Farbkandle. So werden
griine Farben haufig viel star-
ker vom Gelb-Kanal gespeist als
vom Griin-Kanal. Denken Sie vor
allem bei Naturbildern daran,
wenn Gras, Baume oder Blatter
zu bearbeiten sind.

Abdunkeln der Hautpartien (iber die Rotténe.

3. Dadie Haut und Haare ebenfalls einen hohen Anteil an Gelbto6-
nen besitzen, konnen Sie die Helligkeit auch hiertiber weiter

Aufhellen der Haare liber die Gelbténe.
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Die kurze Verlaufsmarkierung fiihrt
dazu, dass sich der Verlauf auf
die kurze Strecke zusammenstaucht.

@ Feste Verlaufswinkel

Individuelle  Verlaufsrichtungen
sind super, aber oftmals sollen Ver-
laufe in bestimmten Winkeln ein-
gestellt werden, um beispielsweise
einen Himmel abzudunkeln. Das
ist jedoch vollig unproblematisch,
denn wenn Sie beim Aufziehen
mit der Maus die [« ]-Taste drii-
cken, entstehen perfekt horizon-
tale, vertikale oder diagonale Ver-
laufslinien.

Es ist auch moglich, den Verlauf auf eine Auswahl zu beschran-
ken. Dazu wahlen Sie den gewiinschten Bildbereich aus und zie-
hen anschlieBend den Verlauf Giber dem Bereich auf. Alles, was
sich auRerhalb der Auswahl befindet, wird nicht mit dem Verlauf
gefillt.

Die transparente Fliche wurde mit dem Zauberstab ausgewdbhlt, die Auswahl umge-
kehrt und dann auf einer neuen leeren Ebene der Verlauf dartiber aufgezogen.

Das Verlaufswerkzeug bietet eine ganze Reihe an Einstellungsoptio-
nen, auf die Sie allesamt wie Ublich in der Werkzeugoptionsleiste
zugreifen kénnen: Aus dem Drop-down-Meni Verlauf kénnen
Sie vorgefertigte Verlaufe auswahlen. Mit der kleinen Pfeilschalt-
flache neben dem Farbfeld 6ffnet sich das Bedienfeld fir die Ver-
laufsvorlagen. Vielleicht findet sich in einer der Kategorien schon
der gewiinschte Verlauf. Wenn nicht, kdnnen Sie selbst einen
erstellen. Mit einem Klick auf die Schaltflache Bearbeiten darun-
ter landen Sie direkt im Dialogfenster Verldufe bearbeiten, in dem
Verldaufe angepasst oder neue erstellt werden kénnen.
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Optionsleiste des Verlaufswerkzeugs.

Modus und Deckkraft definieren das Mischverhaltnis zwischen
Verlauf und Bildinhalt. Mit der Checkbox Umk. kénnen Sie die
Reihenfolge der Farben des Verlaufs umdrehen. Die Checkbox
Transp. sollten Sie aktivieren, wenn Sie vorhaben, Verlaufe mit
teilweiser Transparenz zu nutzen. Das Dither-Muster sorgt dafir,
dass die Farben noch weicher ineinanderlaufen und die Gefahr,
dass sichtbare Streifen in einem Verlauf auftauchen, gemindert
wird. Schlieflich finden Sie die moglichen Verlaufsrichtungen
anhand von Schaltflichen im rechten Fensterbereich: Linear [,
Kreisférmig [T, Winkel [, Reflektiert [ und Raute 3.

Verlaufe bearbeiten

Einen vorgegebenen Verlauf auszuwdhlen und anzuwenden, ist
nicht kompliziert. Etwas aufwendiger kann es aber werden, wenn
Sie eigene Verlaufe erstellen mochten. Obwohl, stimmt gar nicht,
das geht dank der Ubersichtlichen Oberflache auch ganz leicht.

1. Rufen Sie in der Optionsleiste des Verlaufswerkzeugs ([cJ, [&))
mit der Schaltfliche Bearbeiten das Dialogfenster Verldufe
bearbeiten auf.

Dialogfenster zum Bearbeiten von Verldufen.

2. Waihlen Sie einen der vorhandenen Verldufe aus, um diesen als
Basis fur Ihren eigenen Verlaufstyp zu verwenden. Der Verlauf
wird unten in Form eines Farbstreifens angezeigt. Die kleinen
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Kastchen iber und unter dem Farbstreifen nennen sich Deck-
kraftunterbrechung (M, oben) und Farbunterbrechung (g,
unten). Diese markieren die Ubergangsbereiche der unter-
schiedlichen Farben oder der Deckkraft bei semitransparen-
ten Verlaufstypen. Die Glittung sorgt fiir sanfte Uberginge
und entfaltet bei einem Wert von 100 % ihre beste Wirkung,
daher sollten Sie diesen Wert am besten beibehalten.

. Mochten Sie eine der vorhandenen Farben andern, klicken
Sie die entsprechende Farbunterbrechungsmarke an. Darauf-
hin erhalten Sie den Zugriff auf das Feld Farbe unten links.
Klicken Sie darauf, um mit dem Farbwahler die gewiinschte
Farbe auszusuchen.

Wenn Sie nur auf den kleinen schwarzen Pfeil klicken, gelan-
gen Sie zum Bedienfeld Farbfelder. Mochten Sie hingegen eine
Farbe aus dem Bild verwenden, reichen die Auswahl der Farb-
unterbrechung und ein Klick mit dem Pipetten-Mauszeiger #
ins Bild.

4. Nunist es ohne Weiteres moglich, weitere Farbunterbrechun-

Austausch der schwarzen Farbe gegen Rot . . . . e . . .
iiber die Farbfelder gen einzufligen oder zu I6schen. Zum Einfuigen klicken Sie mit

der Maus an den unteren Rand des Farbstreifens, sodass der
Zeiger zur Hand 4" wird.

Waihlen Sie dann auch fir diese Punkt eine Farbe aus. Zum
Loschen markieren Sie diese mit der Maus und wahlen das
Miulleimersymbol aus. Alternativ kdnnen Sie die Unterbre-
chung auch mit der Maus anwahlen und bei gedriickter Maus-
taste von dem Farbstreifen einfach wegziehen.

Hinzufiigen einer neuen Farbunterbrechung. U

Fﬁ.

| Mlicken faps eine Unterbrechung hinzu. |

- = ==
Farbe: E' Deckhaafiz | Pumilliiar; IE x| I_I.|

5. Durch Anfassen einer Farbunterbrechung und Verschieben auf
dem unteren Rand des Farbstreifens ldsst sich der Ubergang
positionieren. Wenn Sie eine exakt gleichmaRige Verteilung
anlegen mochten, kdnnen Sie bei Position eine Prozentanga-
be eintragen.
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Die neue Unterbrechung wird auf einer Posi-

g g tion 25 % vom Rand entfernt angesetzt, die
F- + néchsten beiden werden dann auf 50 % und
o
75 % angelegt.
Farce | [T LM RRTATE - = aEman: " m

6. Die kleinen unscheinbaren Rauten mit dem Namen Farbmit-
telpunkt 4 @ haben die Funktion, den Ubergang der Verlaufs-
farben zwischen den Farbunterbrechungspunkten zu verschie-
ben. Damit erhalt die Farbe auf der einen Seite mehr Platz und
die andere weniger. Auf diese Weise konnen Sie schmalere und
breitere Farbstreifen einrichten. Auch hierfiir kdnnen prozen-
tuale Positionsangaben gemacht werden.

?

Die Position fiir den Farbiibergang wurde hier
g g nach links verschoben, sodass der orangefar-
bene Bereich schmaler wird und der graue
breiter.
Fbe .| Decooat: | |+ |% pasiion: [[E | +| % m

7. Die Regler oberhalb des Farbstreifens sorgen fir die Deck-
kraftiibergange. Wenn Sie einen transparenten Bereich ein-
figen mochten, kénnen Sie analog zu den Farbmarken eine
Deckkraftunterbrechung M einfiigen, deren Position definie-
ren und den Ubergang mit den kleinen Rauten 4 (Mittel-
punkt der Deckkraft) bearbeiten. Im Unterschied zur Farbun-
terbrechung wéahlen Sie natirlich keine Farbe aus, sondern
definieren die Deckkraft im entsprechenden Feld mit einem

Prozentwert.
Einfiigen einer Deckkraftunterbrechung mit
g o fen % = g 0 % Deckkraft bei Position 50 % und zweier
Fﬂf: :*.fm Marken mit 100 % Deckkraft bei Position
@ 40 % und 60 %.
Parbe: Cwcikratt: " Fasitian: 50 [=] % m
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Namensvergabe und Speichern des neuen
Verlaufs in der Gruppe Spezialeffekte.

Verlaul uribenennen...

Werlawf igschen

Léschen vorhandener Verldufe.

+ B =
Nur Text

¥ Kleine Miniaturen
Grofie Miniaturen
Kleine Liste
Grofie Liste

Veraufe zunicksetzen...
Verlaufe ersetzen...

Das Zuriicksetzen der Verldufe ruft wieder alle
standardmadifSigen Verlaufsgruppen auf. Mit
dem griinen Pluszeichen konnen Sie Verlaufs-
dateien laden.

8. Fehlt noch der Name und das Sichern des neuen Verlaufs €.
Wenn Sie den Verlauf in einer bestimmten Vorgabengruppe
sichern mochten, wahlen Sie diese vorher aus (hier Spezial-
effekte @). Den Namen tragen Sie im entsprechenden Feld
O oberhalb des Farbstreifens ein. Speichern kénnen Sie den
Verlauf dann mit der Schaltflache Hinzufiigen. Das neue Ver-
laufsfeld wird daraufhin in die Liste eingetragen.

T ll:qu| cantrung: [ 106 [+ | %

Verlaufsgruppen speichern und laden

Wenn Sie eine eigene Verlaufsgruppe erstellen mochten, kon-
nen Sie alle Verlaufe bis auf den eigenen hinzugefiigten Verlauf
|6schen. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ver-
lauf ([ctr1] + Klick bei Mac OS) und wahlen Verlauf Iéschen.

Mit dem Symbol Verlaufsvorgaben in Datei speichern [igg las-
sen sich der Verlauf oder die eigenen erstellten Verldufe in einer
neuen Gruppe speichern. Die Dateiendung lautet *.GRD (fiir Gra-
dient) und wird im Benutzerverzeichnis Ihres Computers abgelegt.

Dateinzmes Bgena-Vedaufa grd -

Format: | Vedzufe . GRD) -

[_Spachem |

[ Aosrechen |

Speichern einer neuen Verlaufsgruppe im Benutzerverzeichnis lhres Computers.

Nun konnen Sie die Verlaufsgruppen wieder auf den Standard
zuricksetzen. Dazu wahlen Sie Verldufe zuriicksetzen aus dem

Menii 5.
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Die eigenen Verlaufe der zuvor gespeicherten Datei, aber auch
kostenlose Verlaufe, die sich im Internet zuhauf herunterladen
lassen, kénnen Sie mit dem griinen Pluszeichen & (Verlaufsda-
tei in Vorgaben laden) laden.

Die Verldufe werden an die zuvor ausgewahlte Gruppe (Standard, [ Vedaufeveabeiten |
Spezialeffekte etc.) angehdngt. Wenn Sie nur die eigenen Verlaufe Vorgabe: | Spezilefteite  ~ |
im Vorschaufenster haben méchten, wihlen Sie aus dem Menii [5]
den Eintrag Verldufe ersetzen. Dadurch werden die Standardgrup-
pen nicht geléscht. Spatestens nach einem Wechsel der Gruppe
oder dem erneuten Ausfiihren des Befehls Verldufe zuriicksetzen
ist alles wieder beim Alten.

Ansicht der Gruppe Spezialeffekte nach
Anwendung des Befehls Verldufe ersetzen

Besondere VerIane und Auswahl des zuvor gespeicherten Verlaufs

Eigene-Verldufe.grd.
In der Liste der Standard-Verlaufe befinden sich drei besondere

Verldufe. Die ersten beiden sind besonders, weil sie nur mit der ? ? (3]
Vorder- bzw. der Vorder- und Hintergrundfarbe arbeiten, die Giber _

die Farbfelder in der Werkzeugpalette ausgewahlt wurden. Es ist & | Stapdard x| "1
also nicht notwendig, die Farbe (iber das Verlaufsmeni zu bestim- k .
men. Der dritte Verlauf geht von Schwarz in WeilRR (iber. Diese

Verlaufsform wird sehr haufig fiir die Bearbeitung von Ebenen- ""
masken eingesetzt, um die Ebene oder die Einstellungsebene ver- '
laufsartig auf die darunter liegende(n) Ebene(n) wirken zu lassen.

Besondere Verléufe: Vorder- zu Hintergrund-
farbe (1) Vordergrundfarbe zu Transparenz

Dann gibt es noch die sogenannten Rauschverldufe, die nichts mit O und schwarz, weift ©.
Spirituosen und dem Nichtwiederfinden des Heimwegs zu tun
haben. Einen Rauschverlauf kénnen Sie im Menl Verldufe bear-
beiten aufrufen, indem Sie bei Typ die Option Rauschen wahlen.

Verlauf vom Typ Rauschen.
|m-mmvh i | Besareriefinen ..Mﬂ.ﬂ.l.’l.ﬂ: f yp

Burchgrhend |
T e

Der Verlauf zeichnet sich durch sehr feine, unregelmaRige Farbab-
stufungen aus, die Sie mit der Schaltflache Zufdllig immer wieder
neu gestalten kdnnen. Wenn Kantenunschdrfe auf einem nied-
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Hell und dunkel -
Belichtungs-
korrekturen

Wenn die Belichtung nicht ganz gestimmt hat oder das
Motiv fiir den Kamerasensor einfach zu kontrastreich war,
ist eine Belichtungskorrektur unverzichtbar. Aber auch bei
vermeintlich perfektem Ausgangsmaterial ldsst sich vieles
noch besser machen. Und dann gibt es ja noch die unend-
liche Weite der Kreativbearbeitung. Lernen Sie daher gleich
einmal die Tricks und Hintergriinde zum Thema ,,hell und
dunkel” kennen, um von der Belichtungsdeutung bis zur

i




7.1 Bildanalyse
mit dem Histogramm

Das Histogramm kommt oftmals aufgrund seiner Optik etwas wis-
senschaftlich riiber, das mag nicht jeder. Mit ein wenig Abstand
betrachtet, sind seine Kurven aber unschatzbar wichtige Infor-
mationslieferanten. Geben Sie dem Histogramm daher eine faire
Chance. Nach kurzer Zeit werden Sie es richtig mogen.

Das Histogramm greift lhnen bei der Beurteilung der Beleuchtung
eines Bildes tatkraftig unter die Arme. Es vermittelt Ihnen die
Aufteilung der Helligkeitsstufen und die Gewichtung derselben.

Dabei listet die Histogrammkurve ganz stur alle vorhandenen
[ ] N | Bildpixel auf. Die dunklen werden links einsortiert und die hellen
rechts, der Rest verteilt sich Gber den Zwischenraum.

Das Histogramm verteilt die Tonwerte von

links nach rechts iiber 255 Helligkeitsstufen. Zur Verfligung steht insgesamt ein Tonwertumfang von 255 Hel-

ligkeitsstufen. Jedes Pixel wird einer Helligkeitsstufe zugeordnet.
Daraus ergeben sich die unterschiedlich hohen Treppenstufen des
Histogramms, die am Ende den Eindruck einer mehr oder weni-
ger ausgepragten Gebirgssilhouette ergeben.

Optimale Histogrammverlaufe

Es gibt ein paar grundlegende Kriterien, die fir eine qualitativ
hochwertige Aufnahme sprechen und sich im Histogramm fol-
gendermalen widerspiegeln.

e Das Histogramm wird weder am linken noch am rechten Rand
radikal abgeschnitten.

e Das gesamte Tonwertspektrum wird ausgeschopft.

e Das Histogramm weist keine Liicken auf. Liicken sind fehlende
Tonwerte, die beispielsweise durch eine zu starke Bildbearbei-
tung entstehen kdnnen.

e Idealerweise sind die Hohenunterschiede zwischen den His-
togrammhiigeln nicht allzu groR.
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Bei einem hellen Bild werden Sie stets im rechten Histogramm-
bereich hohere Werte finden als im linken. Das ist beispielsweise
bei der hier gezeigten High-Key-Aufnahme gut zu erkennen. Das
Bild enthalt vorwiegend helle Tonwerte, es wird am rechten Histo-
grammrand aber nicht beschnitten. Es liegt also keine fehlerhafte
Uberbelichtung vor. Wichtig ist hierbei der duBerste rechte Rand.
Wird der Histogrammberg dort radikal abgeschnitten, liegt meist
eine starke Uberbelichtung vor. Leider kénnen Sie die abgeschnit-
tenen, fehlenden Tonwerte spater nicht mehr herbeizaubern.
Daher ist es so wichtig, JPEG-Bilder nicht so stark Giberzubelichten.

Bei dunklen Bildern kénnen Sie den SpieR umdrehen, hier tum-
meln sich die meisten Tonwerte im linken Bereich. Wird das Histo-
gramm links abgeschnitten, entstehen schwarze, zeichnungslose
Flachen. Diese werden zwar haufig als nicht so storend wahrge-

Links: Optimale Tonwertverteilung trotz hohen
Kontrasts. Rechts: Viele dhnliche Tonwerte
und ein mittelstarker Kontrast erzeugen die
typische Glockenkurve.

I

-

- { Guelle: | Desamtes Bkl -
{ Miltedw,: 207,95 mellwer: 255
Abiweich.: 65,57 Arahl: 1130
i 230 Sprettung: 10000

|

Kanal: RGD >

L
=X\

- Qualle: | Gesanles Bid -

Hellwer: 255
Anzahl: 406671
Spreirung: 100,00

Cacho-Sufe: 1

Mittehy.: 218,80

Abweich.: 67,28

Zentrabw.: 242
Pol: 8185344

Links: Hell, aber ohne Beschnitt in den Lich-
tern (Foto: © Amir Kaljikovic — Fotolia.com).
Rechts: Durch eine Uberbelichtung wird das
Histogramm rechts abgeschnitten, und es ent-

stehen grofie weifSe Flcichen im Bild, die keine
Struktur mehr aufweisen.
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@ RAW-Vorteil

Bei RAW-Bildern kann eine Uber-
belichtung um 1-2 Belichtungs-
stufen im RAW-Konverter wie-
der zuriickgenommen werden. Es
empfiehlt sich sogar, RAW-Bilder
mit hohem Kontrastumfang ten-
denziell leicht uberzubelichten,
dann missen die dunklen Parti-
en weniger stark aufgehellt wer-
den und das Bildrauschen ist ins-
gesamt niedriger. ,Exposure to the
right” lautet das Stichwort zu die-
sem Thema.

Histogramm

Kanal:| Farben  +

R\

Quelle: | Gesamtes Bild

Mittelw.: 113,35 Hell.wert: 2532

Abweich.: 68,67 Anzahl; 131

Fentralw.: 101 Sprefzung: 99,99
Pixel: 167000 Cache-Stufe: 2

Funktionen und Informationen des Histo-
gramm-Bedienfelds.
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nommen wie weilRe Flecken im Bild, sollten nach Moglichkeit aber
auch vermieden werden.

Kontrastarme Bilder erkennen Sie an den fehlenden Tonwerten
im linken und rechten Histogrammbereich. Bei der hier gezeig-
ten Nebellandschaft sind beispielsweise die dunklen Tonwerte
von 0 bis 49 und die hellen von 212 bis 255 tUberhaupt nicht im
Bild vertreten.

Chaetle: | Gesarmaes Bad

Mittebw: 14024 Hellwert; 211

Apaeich: 4240 Arzshiz 19

Zeenratws 142 Spreizung: 100,00
Poogl: 17915504 Cache-stute: |

Tt 157,06

Abweich: 50,58

Teritraws 166 Sgreizung: 100.00
Biuel: 17915904 Cache-fiufe: 1

Links: Kontrastarme Bilder besitzen einen eingeschrdnkten Tonwertumfang.
Rechts: Kontrasterh6hung mit einer Tonwertkorrektur.

Das Histogramm-Bedienfeld

Photoshop Elements bietet flir die Histogrammanalyse ein eige-
nes Bedienfeld an, das Sie mit Fenster/Histogramm ([F9]) oder
tber die Schaltfliche Mehr [ aufrufen kénnen.

Legen Sie darin mit dem Drop-down-Menu gleich einmal den
Punkt Kanal fest. Dieser bestimmt, welche Tonwerte angezeigt
werden sollen: die aller Kanale (RGB), einzelne Kanéle (Rot, Griin,
Blau), nur die Graustufen (Luminanz) oder alle Primar- und Sekun-
darfarben (Farben). Im Feld darunter werden die per Kanal aus-
gewahlten Histogramme dann angezeigt. Zu empfehlen ist, das
Histogramm stets fiir das gesamte Bild anzeigen zu lassen, was
Sie bei Quelle auswahlen kdnnen.

Der Mittelwert drickt den durchschnittlichen Helligkeitswert
aller gemessenen Bildpixel aus. Die Mitte liegt bei Stufe 128.
Somit ware das gezeigte Bild mit dem Wert 113,35 im Schnitt
etwas dunkler als mittelhelles Grau. Mit der Abweichung wird
die Schwankung zwischen den hellen und den dunklen Tonwerten
angegeben. Je hoher dieser Wert, desto kontrastreicher ist das

Belichtungskorrekturen



Bild. Der Zentralwert entspricht der Helligkeitsstufe, bei der die
Halfte aller Bildpixel dunkler und die andere Halfte heller ist als
dieser Wert. Ein mittelhelles Bild weist einen Zentralwert von 128
auf (hier 101). Bei Pixel wird die Anzahl an Bildpunkten angege-
ben, die fiir die Berechnung des Histogramms verwendet wurden.
Bei aktivem Bild-Cache entspricht der Zahlenwert nicht unbedingt
der tatsachlichen Pixelzahl des Bildes, weil fur eine schnellere
Berechnung nur eine reprasentative Pixelanzahl verwendet wird.

Histogramm auf alle

Mit dem Mauszeiger kdnnen Sie eine beliebige Tonwertstufe an-
@ Pixel aktualisieren

steuern, hier haben wir den Cursor ganz am rechten Rand plat-
ziert. Der Helligkeitswert gibt die Tonwertstufe an, auf der der
Mauszeiger gerade liegt (hier 253). Die Anzahl der Pixel mit der
ausgewdhlten Tonwertstufe finden Sie darunter (hier 131). Mit
Spreizung wird prozentual angegeben, wie viele Pixel sich unter-
halb oder oberhalb der gewahlten Tonwertstufe befinden. Hier

Wenn sich die Helligkeitswerte
wahrend der Bildbearbeitung an-
dern, erscheint bei aktivem Cache
ein gelbes Ausrufezeichen 1 .

liegen 99,99 % unter der gewahlten Helligkeitsstufe. Bei aktiver Wenn Sie dieses anklicken, wird
Cache-Stufe wird die Berechnung des Histogramms schneller das Histogramm aktualisiert und
durchgefiihrt, ist aber auch etwas ungenauer. Es werden aber zeigt die Zahlen fiir alle Bildpixel
nicht alle Pixel analysiert (zum Einstellen der Cache-Stufe siehe an.

Seite 29).

7.2 Helligkeit und Kontrast
korrigieren

Viele Fotos, die in der Digitalkamera ohne besondere Bildstile,
Picture Styles & Co. verarbeitet oder vielleicht auch etwas zu
knapp belichtet wurden, kdnnen ein wenig mehr Helligkeit und
eine Kontrastoptimierung vertragen. Was also tun? Nun, Pho-
toshop Elements bietet verschiedene Moglichkeiten zur Belich-
tungsoptimierung an.

Der Dialog Helligkeit/Kontrast

Ein Standard und leicht anzuwenden bei der Beleuchtungskor- @
rektur ist die Funktion Helligkeit/Kontrast. Im Folgenden soll ein

etwas zu dunkel geratenes Mowenfoto adaquat aufgehellt wer-  Kap7-01.jpg
den. Achten Sie hierbei insbesondere auf die ganz hellen Stellen.

Diese durfen ihre Struktur nicht verlieren. Bei der Mowe liegen

die hellsten Areale oben am Kopf und im Halsbereich.

Kapitel 7 Hell und dunkel — Belichtungskorrekturen 207



Oben: Ausgangsbild. Unten: Nach der
Helligkeits- und Kontrastanpassung.

Wihlen Sie im Fotoeditor Uberarbeiten/Beleuchtung anpassen/
Helligkeit/Kontrast oder, wenn Sie mit einer Einstellungsebene
@), arbeiten méchten, Ebene/Neue Einstellungsebene/Hellig-
keit/Kontrast. Fassen Sie anschlieBend den Regler fir die Hellig-
keit an und ziehen Sie ihn fiir eine Aufhellung nach rechts, in die-
sem Fall auf den Wert +85. Falls das Foto dabei zu kontrastreich
wird, kénnen Sie anschlieRend den Regler fiir den Kontrast ein
wenig nach links setzen. Wirkt das Bild nach der Helligkeitskor-
rektur hingegen immer noch zu flau, schieben Sie ihn nach rechts,
hier auf +20 Zahler.

208 Kapitel 7 Hell und dunkel — Belichtungskorrekturen



aber sehr gute Moglichkeiten an Bord, um die hellen Bereiche

Mit dem Mischmodi Multiplizieren hat Photoshop Elements
@ Bearbeitungsgrenze A ) T -
ordentlich abzudunkeln und Zeichnung hineinzubringen.

Bei vollig Uberstrahlten Bildberei-

chen, die nur noch fleckig weif} 1. Offnen Sie das Foto im Modus Experte des Fotoeditors. Kopie-
sind, kann auch diese Methode lei- ren Sie anschlieRend gleich die Hintergrundebene mit Ebene/
der keine Zeichnung ins Bild hin- Ebene duplizieren oder (Strg]/[cnd]+[J], denn die nachfolgen-
einzaubern. Denn ohne struktu- den Schritte spielen sich alle verlustfrei auf den lberlagerten
relle Anhaltspunkte lassen sich Ebenen ab.

die Details nicht verstarken. Aber
in vielen Fallen einer leichten bis
mittleren Uberbelichtung bewirkt
der Mischmodus Multiplizieren
kleine Wunder.

1. Benennen Sie die Ebene in Multiplizieren um. Wahlen Sie nun
als Mischmodus die Vorgabe Multiplizieren. Sogleich erscheint
das Foto wesentlich dunkler und es sind deutlichere Struktu-
ren in den hellen Bildbereichen zu erkennen.

Sa] = 2. Da die schattigen Bildpartien jetzt viel zu dunkel geworden

u e, o ii JE E sind, heillt es, sie wieder aufzuhellen. Dazu kénnen Sie das

e T e [ Schnellauswahl-Werkzeug ([4], [%)) wéhlen.

3. Malen Sie damit den Himmel bis zum Meer unten rechts
aus und kontrollieren Sie die Auswahl in der 100 %-Ansicht

((strg])/(cmd]+(1]). Bessern Sie zu viel oder zu wenig markierte

Bereiche aus.

Die duplizierte Ebene im Mischmodus
Multiplizieren.

Erstellen-  Teilen -

F : -
75 ma i o b -
o ny ; n ﬂ: 0 Gile C—— - Eah BSE...
n (R —— PrstHaiteL . £ ) ahe Ebanaan marahesen
Markierung des Himmels 'bl_—l : : A ek 12 i
mit dem Schnellaus- B = H ¢ H M= x
wahl-Werkzeug. Lotsbareich WE Ogtenen Mudechoiun_Cvaban _ Lintes  Drgande nate_|
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4. Klicken Sie in der Optionsleiste auf die Schaltflache Kante ver-
bessern. Aktivieren Sie die Checkbox Smartradius und geben
Sie einen Wert von 2 Pixeln ein. Unten bei Ausgabe an wah-
len Sie Ebenenmaske, dann wird die Auswahl sofort in eine
Ebenenmaske lberfihrt.

5. Sollte Ihnen die Abdunklung noch nicht ausreichen, dupli-
zieren Sie die Multiplizieren-Ebene. Passen Sie die Deckkraft
an, um den Effekt vorsichtig zu dosieren, oder bearbeiten Sie
deren Ebenenmaske.

Hier haben wir anschlieRend den weichen Pinsel ([8], [/]) mit
einer GroRe von 1.000 Pixeln aktiviert und mit schwarzer Vor-

dergrundfarbe oben links auf die Himmelsecke geklickt, damit
die Abdunklung dort nicht verstarkt wird und der Ubergang
zum Rest des Bildes flieRend verlauft.

Lt T o el dwintont. [ . Ueshetlon - Tellen -

v | el e ot it 8

.

ww*:-:"‘}-u =-
=

Q Ansichtsmodus
i e 1 [ Radius anzeigen (1)
‘o Anzeigen: n -
L orignal anzeigen (P)
@ Kantenerkennung
# smartradius
- artra
Radys: Qm—= 3 Px
Kante anpassan
Abrunden; Oe—
weiche Kante: O———— (0 Px
Kontrast: De———— %
Kante verschichen; e %
Ausgabe
[ Farben dekentaminieren
Ausgabe an:| Ebenenmaske -
L
] einstellungen speichem
oK | #bbrechen

Verbessern der Auswahlkante, um die Uber-
gdnge moglichst storungsfrei zu gestalten.

@ Sattigung reduzieren

Es kann vorkommen, dass die Full-
methode Multiplizieren eine zu
starke Anhebung der Farbsitti-
gung mit sich bringt. Reduzieren
Sie in solchen Fillen die Farbinten-
sitit mit Uberarbeiten/Farbe an-
passen/Farbton/Sdttigung.

£l
®
=]
B
¢
ﬂ'i

| fufoben A Doboran Bpnginge Lyl Gt

Duplizieren der Multiplizieren-Ebene und Abdecken der oberen linken Ecke auf der
Ebenenmaske.

6. Zu guter Letzt kdnnen Sie den Kontrast des gesamten Bildes
noch ein wenig erhéhen. Dazu fassen Sie mit [Strg)/(cmd]+
(A1t])+[e]+[E] alle sichtbaren Ebenen zu einer zusammen. Set-
zen Sie diese Ebene auf den Mischmodus Weiches Licht und
reduzieren Sie die Deckkraft auf 50 %.

[ weiches Lche =]

;I‘ Multplizieren .
- ] —

Die zusammengefasste Ebene wird im
Mischmodus Weiches Licht zur Kontrast-
steigerung eingesetzt.
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@ Schatten gefiihlvoll aufhellen

Mit dem Mischmodus Negativ multiplizieren erzielen Sie genau den umgekehrten Effekt wie mit Multiplizie-
ren. Diese Art der Aufhellung ist beispielsweise dufSerst praktisch, wenn Sie im Gegenlicht fotografiert und die
Belichtung dabei nicht auf das Hauptmotiv, sondern auf den Hintergrund abgestimmt haben. Das Hauptob-
jekt gerat dann meist zu dunkel. Achten Sie jedoch gut auf das Bildrauschen, das sich bei starker Aufhellung
auch deutlich erhéhen kann. Hellen Sie dann weniger auf oder fiihren Sie im Anschluss noch eine Rauschre-
duzierung durch.

Der dunkle Fernsehturm im Gegenlicht (links) liefS sich mit zwei Negativ multiplizieren-Ebenen sehr gut aufhellen.
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7.5 Bildoptimierung
mit Farbkurven

Um aus einem flauen Foto eines mit knackigem Kontrast und kraf- @
tigen Farben zu zaubern, sind die Farbkurven von Photoshop Ele-
ments wirklich gut geeignet. Kap7-05.jpg

Dahinter verbirgt sich eine etwas abgespeckte Gradationskurven-
funktion. Mit einer solchen Kurve kénnen Sie die Belichtung, den
Kontrast und die Farbgebung sehr flexibel und in feinsten Nuancen
einstellen, ohne dabei Uberstrahlungen zu riskieren.

Der folgende Workshop zeigt, wie‘s funktioniert.

Links: Das kontrastarme Beispielbild. Rechts:
1. Offnen Sie zuerst das Bild im Fotoeditor-Modus Experte. Wah-  Mit den Farbkurven liefs sich trotz bedeckten

len Sie Uberarbeiten/Farbe anpassen/Farbkurven anpassen. ~ Himmels eine sonnige Wirkung erzielen.

Im Bereich Stil auswdhlen haben Sie die Auswahl zwischen
sieben Schaltflachen, die es ermdglichen, die Farben und die
Beleuchtung des Bildes zu optimieren.

Treffen Sie lhre Entscheidung und bestatigen Sie lhre Wahl mit
OK. In unserem Beispiel kdnnen Sie gleich einmal den Kontrast
erhohen. Aus der geraden Linie wird eine S-Kurve erzeugt.
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Kontrasterh6hung mit den Farbkurven. [_ratasran srgapan ER

WS et e [ DN Cuiorl . Enintlung koven See b Bedae e den Ripain drdim.
Wik INormatones bart Tharna RAguriien vod Tasbharens

@ Interpretieren der Gradationskurve

Die Gradationskurve beinhaltet zu Beginn eine gerade Linie. Die-
se startet unten links im Schwarzpunkt des Bildes und endet
oben rechts im Weiflpunkt. Die y- und die x-Achse schliisseln die
255 Helligkeitsstufen zwischen Schwarz und Weif3 auf, wie beim
Histogramm. Uber die vier Regler konnen die verschiedenen Ton-
wertgruppen, Lichter, Mitteltone, Tiefen und der Mittelton-Kon-
trast getrennt voneinander aufgehellt oder abgedunkelt werden.
Schwarz- und WeifSpunkt bleiben hierbei unverandert. Auf diese
Weise konnen Sie verschiedene Kurvenverlaufe einstellen. Zur Er-
hohung des Kontrasts werden s-formige Kurven angestrebt. Eine
halbkreisformige Kurve mit der Rundung nach oben fiihrt zu einer
allgemeinen Bildaufhellung und eine Kurve in die entgegengesetz-
te Richtung zu einer Abdunklung. Je starker die Krimmungen aus-
fallen, desto deutlicher wird der Effekt sein.

Standard Mehr. Weniger Aufhellung Abdunklung
Kontrast Kontrast
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2. Nach der Stilauswahl kdnnen Sie die Anpassung mit den vier
Reglern weiter optimieren. Probieren Sie aus, welche Kombi-
nation die beste Wirkung erzielt. Achten Sie darauf, dass die
Kurve nicht den Boden bzw. die Decke der Gradationsflache
beriihrt, sonst werden Tiefen oder Lichter beschnitten. Das
sollten Sie tunlichst vermeiden. Hier haben wir eine noch
etwas ausgepragtere S-Kurve erstellt, die fiir eine hellere und
starker kontrastierte Wirkung sorgt. Wenn Sie die beiden Kur-
ven vergleichen, sind die Unterschiede wahrlich marginal. Aber
genau das macht die Gradationskurve aus, sie kann fur feins-
te Wirkungen bis hin zu erheblichen Veranderungen sorgen.

[ Fartaurvan angasan x Individuelle Einstellung der Gradationskurve
o | auf Basis der Stilvorgabe Kontrast erhohen.
dbbrechen
Tuic
=1}

S S e [ O Eufi il el EavineBong kpvwen See b Bendde! r dan Rigein drim.
Wl [Fformationes farm Tharna AAguiian v Tadbharenn

Lchtsr ab=baritin
Wity irg grhsban
Sodarn g

Noch mehr Funktionen nachriisten

Bei dem grofRen Photoshop-Bruder kdnnen Sie die Gradationskur-
ve mit der Maus an so vielen Stellen wie gewiinscht anfassen und
sie individuell anpassen, was bei Elements leider nicht moglich ist.
Mit dem Plug-in Smartcurve (downloadbar auf http.//www.heise.
de/download/easy.filter-smartcurve-1148801.html) kénnen Sie
Photoshop Elements aber mit einer individuell justierbaren Gra-
dationskurvenfunktion aufriisten. Mit der Demoversion des Pro-
gramms Elements+ (http://simplephotoshop.com/elementsplus/
v5/de/overview.htm) steht fir Mac OS und Windows eine weite-
re Gradationskurvenerweiterung zur Verfligung.
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Feinschliff erst am Ende

Eines ist sicher, den finalen Feinschliff sollten die Bilder, die als
vorbereitete Rohdiamanten in Photoshop Elements vorliegen,
immer erst am Schluss erhalten. Bei RAW-Aufnahmen empfiehlt
es sich, die Grundschérfe bei der RAW-Konvertierung einzustellen,
dann die weitere Bildbearbeitung in Photoshop Elements durch-
zufiihren und schliefllich ganz am Ende das perfekte Quantchen
an Scharfe draufzusetzen.

8.2 Flexible Scharfe durch

Unscharf maskieren
@ Eine Funktion, die im Laufe der Zeit sowohl bei Photoshop als
auch bei Photoshop Elements — und in ahnlicher Form auch in

Kaps-01jpg  anderen Bildbearbeitungsprogrammen — zur absoluten Standard-
methode des Nachschéarfens avanciert ist, nennt sich schlicht und
einfach Unscharf maskieren. Darliber wird der Kontrast zwischen
den dunklen und den hellen Bildpixeln vor allem an den Motiv-
kanten verstarkt, indem die hellen Pixel aufgehellt und die dunk-

@ len abgedunkelt werden. Dies fiihrt letztlich dazu, dass die Motiv-

Analoger Ursprung kanten sich starker abgrenzen und scharfer aussehen, wahrend
Der Begriff ,Unscharf maskieren” groRere glatte Flachen, zum Beispiel ein blauer Himmel, davon
stammt von der Methode der Un- weitestgehend unbehelligt bleiben.

scharfmaskierung aus der ana-
logen Fotografie ab. Dort wurde
durch Kombination einer unschar-

1. Offnen Sie das Bild im Fotoeditor-Modus Experte. Duplizie-
ren Sie die Hintergrundebene mit Ebene/Ebene duplizieren
((strg]/(cmd]+[3])). Stellen Sie eine AnsichtsgroRe von 50 bis
100 % ein, indem Sie Ansicht/Einzoomen ([Strg]/(cmd]+(+])

fen und einer scharfen Version des
Bildes eine Maske fiir die Motiv-

kanten erstellt. Diese Maske wurde wahlen.

in einem Extrabelichtungsschritt 2. Wihlen Sie Uberarbeiten/Unscharf maskieren. Das sich &ff-
genutzt, um die Motivkanten zu nende Dialogfenster zeigt Ihnen einen kleinen Ausschnitt des
S I XN ) G XY Bildes in der 100 %-Ansicht an. Schieben Sie den Dialog mit
feeindruck zu steigern. der Maus etwas an die Seite, damit auch das Bild im grof3en

Dokumentfenster wieder gut zu sehen ist. Klicken Sie dann
mit der Maus in das grof3e Foto an eine aussagekraftige Stelle
oder fassen Sie die kleine Vorschau im Dialogfenster mit der
Maus an und verschieben Sie den Bereich. Die ausgewahlte
Stelle sollte in dem Bildbereich liegen, den Sie wahrend der
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Aufnahme fokussiert hatten, und am besten deutliche Kon-
trastkanten enthalten.

Offnen -
ANTEIGEN | Kapl a1 g bei % (REA) * =

Q[
Ariveia.

Erstellen -

Einrichten der Bild-
ausschnitte fiir die
anschliefSende Schdr-
fung. Im grofSen Do-
kumentfenster ist das
Bild mit 50 % An-
sichtsgrdfSe zu sehen
und im Dialogfenster
Unscharf maskieren
mit 100 %.

Tellen -

3. Im Dialogfenster Unscharf maskieren konnen Sie den Schér-
fungseffekt mit der Bildvorschau genau beobachten. Mit dem
Minus- &, und Pluszeichen @, darunter lisst sich die Vor-
schaugrolRe variieren. Die BildansichtsgroRe im groRen Doku-
mentfenster dndert sich dabei nicht. Uber den Regler Stéirke
bestimmen Sie, wie stark der Kontrast an den Motivkanten
erhoht werden soll. In der Regel haben Sie mit Werten zwi-
schen 80 % und 150 % eine gute Basis. Mit dem Regler Radi-
us legen Sie fest, wie viele Pixel die Scharfung umfassen soll.
Hoch aufgel6ste Fotos profitieren hier von Werten zwischen
0,8 und 2, wahrend kleine Bilder fiirs Internet haufig schon
mit Werten um 0,3 bis 0,5 gut auskommen. SchliefRlich kdnnen
Sie die eingestellte Scharfung mit dem Regler Schwellenwert
nachjustieren. Bei niedrigen Werten werden ganz feine Motiv-
kanten gescharft. Mit steigendem Wert wird die Scharfung
wieder abgeschwacht und auch das eventuell erhéhte Bild-
rauschen gemildert. Meist sind daher Werte zwischen 1 und
4 gut geeignet. Achten Sie besonders auf die glatten Motivbe-

Stacka: 150 3%

(D]

Radus 0,6 Paal
o
Sehwelsnwert: [ | Stufen
O

Fiir das Beispielbild haben wir folgende Werte
eingestellt: Stdrke: 150 %, Radius: 0,6 Pixel,
Schwellenwert: 2 Stufen.
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reiche wie Himmel, Haut, Autolack oder Ahnliches. Bestitigen
Sie die Scharfung mit OK.

@ Schiarfung tibertragen

Sind Sie gerade dabei, dhnliche Fo-
tos zu bearbeiten, dann kdnnen
Sie die Scharfung per Tastenkom-
bination von einem aufs nachste
Bild Ubertragen. Denn die Funk-
tionseinstellungen befinden sich
direkt nach der Anwendung im
Zwischenspeicher des Menis Fil-
ter.

Also wahlen Sie entweder Filter/
Unscharf maskieren oder /
[cmd]+(F], um die Schirfung er-
neut bzw. auf ein anderes Bild an-
zuwenden.

Minarett in voller GréfSe nach der Schdr-
fung mit Unscharf maskieren. Der untere
Abschnitt zeigt die Ausgangsschérfe und der
obere das Ergebnis in vergrofSerter Ansicht.

Unscharf maskieren nach Motiv und Zweck

So vielseitig die Motive sind, so flexibel sollte auch die Scharfung
an das Bild angepasst werden. Detailreiche Fotos bendtigen eine
weniger starke Scharfung als solche, die mit wenig Scharfentie-
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fe oder leichter Verwacklung auf dem Sensor der Kamera gelan-
det sind.

Nachfolgend haben wir einige Beispiele zusammengestellt, um
Ihnen Anhaltspunkte fiir das Nachscharfen géngiger Motivkate-
gorien an die Hand zu geben.

Detailreiche Bilder mit hohem Kontrast

Solche Bilder vertragen eine geringere Scharfung am besten: Stdr-
ke: 80—150 %, Radius: 0,7-2 Pixel, Schwellenwert: 2—4 Stufen.

Wenn der Kontrast so hoch ist, dass beispielsweise an den Uber-
gangen die weillen Linien zu stark sichtbar werden, kdnnen Sie
die Scharfungsebene auf den Mischmodus Abdunkeln setzen.
Dadurch werden nur die dunklen Kanten betont, was zwar den  Links: Das Schdrfen hat die vorhandenen

Scharfeeindruck erhéht, aber weniger sichtbare Bildfehler ver-  weifien Linien sichtlich verstérkt. Rechts: Im
Mischmodus Abdunkeln sind die weifSen

ursacht. Linien verschwunden.

Detailreiche Bilder mit wenig Kontrast

Selbst wenn das Motiv detailreich ist, kann ein schwacher Kon- @
trast den Schéarfeeindruck mindern. In solchen Fallen kdnnen Sie

den Filter Unscharf maskieren nicht nur zum Schéarfen, sondern  Kap8-02.jpg
auch zur Kontrasterhohung verwenden. Es bietet sich eine zwei-

stufige Bearbeitung an.

1. Durchgang: Stdrke: 20—60 %, Radius: 20—40 Pixel, Schwellen-
wert: 2—4 Stufen.

2. Durchgang: Stdrke: 100—200 %, Radius: 1-3 Pixel, Schwellen-
wert: 0-4 Stufen.
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Links: Ungeschirftes Ausgangsbild.

Rechts: Ergebnis nach den zwei Durchgdngen:
Stdrke: 40 %, Radius: 20 Pixel, Schwellenwert:
4 Stufen und dann Stdrke: 200 %, Radius:

2,5 Pixel, Schwellenwert: 0 Stufen.

Radus: 4 Pagl
2,
Schwalenwertz [l | Stufen

-

Der hohe Schwellenwert ldsst die Schérfung
nicht auf die Hautstrukturen wirken.

Portratbilder

Bei Portrats reicht meist schon geringes Nachscharfen (Stdrke:
50-100 %, Radius: 3-5 Pixel, Schwellenwert: 3—-10 Stufen) aus,
das unterstreicht die Natlrlichkeit.

Zu viel Scharfe wirkt schnell undsthetisch, vor allem, wenn glat-
te Hautflachen dadurch Ubertrieben strukturiert erscheinen und
jede Pore hervorgehoben wird.

Internetbilder mit maximal 1.000 Pixeln Breite

Die geringe Pixelanzahl von Bildern firs Internet bringt es mit
sich, dass hier die Scharfung am dezentesten durchgefiihrt wer-
den sollte: Stérke: 50-80 %, Radius: 0,3-0,5 Pixel, Schwellen-
wert: 2-12 Stufen.

Bilder fiir den Druck scharfen

Bilder, die an den Drucker gesendet werden, kdnnen eine zusatz-
liche Portion Scharfe vertragen. Dazu duplizieren Sie die gescharf-
te Ausgangsebene und scharfen diese nach: Stéirke: 100-150 %,
Radius: 1-1,5 Pixel, Schwellenwert: 6—10 Stufen. Betrachten Sie
das Bild zudem bei einer Ansichtsgréfe von nur 50 %. Dazu tragen
Sie den Wert in das Feld links unter der Bildansicht ein. Das Bild
sieht vermutlich etwas tberscharft aus, aber auf dem Papier wird
davon nichts mehr zu sehen sein. Sollte Thnen der Druck dennoch
zu scharf erscheinen, konnen Sie die zweite Scharfungsebene auf
den Mischmodus Abdunkeln setzen oder die gesamte Ebene in
ihrer Deckkraft etwas reduzieren.
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Strahlenformige Weichzeichnung.

8.8 Scharfentiefe verringern
per Verwackeln-Filter

Wenn mit offener Blende und langeren Brennweiten fotografiert @
wird, entstehen wunderbar unscharfe Hintergriinde. Diese haben

ihre ganz eigene Charakteristik. Beispielsweise werden punktuel- ~ Kap8-08.jpg
le Lichtquellen oder Reflexionen als helle, kreisférmige Lichtfle-

cken wiedergegeben.

Diese subjektivempfundene Qualitat der Unscharfe wird im foto-
grafischen Jargon mit dem Begriff Bokeh beschrieben. Die Stan-
dardweichzeichner von Photoshop Elements sind nicht in der
Lage, diese Unschéarfecharakteristik nachzuahmen. Mit dem Fil-
ter Verwackeln ist jedoch eine Variante verfiigbar, die das etwas
besser kann.
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Links: Ausgangsbild. Rechts: Unscharfer Hin-
tergrund dank des Filters Verwackeln. 1

Duplizieren der
Hintergrundebene
und Auswahl des zu
schiitzenden Bereichs.

. Offnen Sie das Bild im Fotoeditor-Modus Experte und dupli-

zieren Sie die Hintergrundebene mit Ebene/Ebene duplizieren
([strg]/[cmd]+(3]). Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug ([4],
) und markieren Sie die Motivbereiche, die scharf erhalten
bleiben sollen, hier also den Baumstamm und den Pilz. Danach
wéhlen Sie Ebene/Ebenenmaske/Auswahl ausblenden (a1t ]-

Taste plus [3).
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N

. Halten Sie die Tasten [« ] und gedrickt und klicken Sie
auf die Ebenenmaske, um die Maskierungsfolie einzublenden.
Wihlen Sie danach einen weichen runden Pinsel ([&], []) mit
einer GroRe von 50 Pixeln aus. Malen Sie mit weiRer Vor-
dergrundfarbe einmal entlang der weichen Ubergangskante
zwischen dem linken Holzstammrand und dem Hintergrund.
Klicken Sie danach mit gehaltender [A1t]-Taste auf die Ebenen-
maske, um die rote Farblberlagerung wieder auszublenden.

Schoell  Assistent

ARTEIGEN | Kap8-0B g b+ £1.7% (ERene 1. Dtanencake8] ™ = | Kapl-0af bas 57,0% (Mintegrond, FGA/W] ™ # |

Markierung der wei-
chen Ubergangskante
zwischen scharfem

Vordergrundobjekt
und unscharfem

Hintergrund.

3. Klicken Sie die Ebenenminiatur doppelt an, sodass sie und
nicht mehr die Ebenenmaske blau umrahmt wird. Wahlen Sie
Filter/Weichzeichnungsfilter/Verwackeln. Die Bearbeitungs-
genauigkeit ist mit der Einstellung Genauer am besten, dauert
aber sehr lange. Daher beginnen Sie mit der Einstellung
Schneller. Wahlen Sie im Drop-down-Meni Quelle den Bild-
bereich aus, der von der Weichzeichnung betroffen sein soll.
Bei der Einstellung Ohne wird das gesamte Bild bearbeitet.

Transparenz spart die transparenten Bereiche einer Ebene
aus. Ebenenmaske beriicksichtigt die zuvor erstellte Ebenen-
maske wie in unserem Beispiel. Mit dem Regler Weichzeich-

@ Weiche Verlaufe

Bei Landschaftsaufnahmen kon-
nen Sie auch mit einem Verlauf als
Ebenenmaskenfiillung - Verlaufs-
werkzeug ([cJ,[®]) mit der Fiillung
Schwarz, Weif$ — arbeiten.
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nen-Brennweite konnen Sie die Scharfe des fokussierten
Bereichs justieren. Wenn dieser nichts an Scharfe einbifSen
soll, belassen Sie den Wert wie hier auf 0. Die Einstellungen
bei Iris definieren die Form der imagindren Objektivblende.
Je mehr Ecken, desto weicher werden die Unscharfe und die
spiegelartigen Lichtpunkte ausfallen (hier Achteck).

Mit dem wichtigen Regler Radius bestimmen Sie die Intensitat
der Unscharfe (hier 30). Die teilweise entstehenden Unschér-
fekreise werden mit Wélbung der Irisblende etwas weicher,
was aber nicht so stark ins Auge fallt (hier 0). Mit Drehung
definieren Sie die Orientierung der Blendenecken, was nur
bei der Iris in Dreiecksform wirklich sichtbar wird (hier 0).

Mit Spiegelartige Lichter werden helle Spitzlichter erzeugt.
Mit Helligkeit bestimmen Sie deren Luminanz (hier 0) und mit
Schwellenwert den Tonwert, ab dem die Funktion eingreifen
soll (hier 0). Beides spielt hier keine Rolle, da das Bild keine

) ] Reflexionslichter aufweist.
Dialogfenster des Filters Verwackeln.

rVeMadoeln [77.4%)

[+] verschau
() schnefler (=) Genauer
Tiefen-Versetang
Qe

Weichzeichnen-Brennwsite 0
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SchlieBlich kénnen Sie ein wenig Bildrauschen hinzufiigen,
um die Wirkung natirlicher zu gestalten. Um dem Bild einen
natirlichen Look zu verleihen, wahlen Sie bei Rauschen am
besten eine Starke von 1 bis 5 mit der Verteilung Gauf3 und
aktivierter Checkbox Monochromatisch.

4. Starten Sie die Bearbeitung des Bildes nach Aktivieren der
Option Genauer. Sollten die weichen Uberginge noch nicht
ganz optimal sein, kdnnen Sie sie mit dem Pinsel bei aktivier-
ter Ebenenmaske nacharbeiten, was hier nicht notwendig war.
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9.2 Die Lasso-Gruppe

@ Die Lasso-Gruppe umfasst drei Auswahlwerkzeuge: das Lasso, das
Polygon-Lasso und das Magnetische Lasso. Mit dem Lasso ([L],
Kap9-01jpg  [©]) kénnen Sie, dhnlich einem Cowboy, eine Schlinge um einen
Teil des Bildes ziehen. Dabei malen Sie die Auswabhllinie einfach

mit der Maus um das Objekt.

@ Sobald Sie die Maus loslassen, verbinden sich Anfangs- und End-

Werkzeugwechsel punkt der Auswahllinie miteinander, sodass eine geschlossene
Wenn Sie bei gedriickter linker Auswahlform entsteht. Das Werkzeug dient vor allem dazu,
Maustaste die (A1t ]-Taste driicken, schnell eine recht grobe Auswahl eines Motivbereichs vorzuneh-
konnen Sie die Maustaste loslassen men.

und an eine entfernte Stelle klicken.
Die Auswahlwird miteiner geraden
Auswahllinie weitergefiihrt, denn
durch den Tastendruck wurde das
Polygon-Lasso ([1],[¥]) aktiviert.

Da das Lasso so simpel einzusetzen ist, bleibt auch dessen Op-
tionsleiste sehr Ubersichtlich: So kénnen Sie Mehrfachauswah-
len managen (|, [, [, [h), die Kanten Glitten lassen, eine
weiche Kante festlegen und nach dem Auswahlen die Kante ver-
bessern.

Grobe Auswahl
der Bronzefigur mit
dem Lasso.
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Polygon-Lasso fiir geometrische Auswahlen

Mit dem Polygon-Lasso ([L], [¥]) werden schnurgerade Auswahl-
linien gezogen. Dazu klicken Sie einfach von Eckpunkt zu Eckpunkt
an dem Objekt entlang.

Wenn Sie beim Setzen der Ankerpunkte gleichzeitig die [« ]-Taste
driicken, kénnen Sie horizontal, vertikal oder diagonal ausgerich-
tete Verbindungslinien herstellen.

Sollten Sie einmal danebengeklickt haben, ist das kein Problem.
Denn mit der (Riick ]-Taste konnen Sie die Ankerpunkte Schritt fir
Schritt zuriicknehmen. Die Optionsleiste des Polygon-Lassos ent-
spricht der des Lassos.

Um die Auswahlform am Ende zu schlieRen, klicken Sie auf den
Anfangspunkt. In dem Fall wird ein kleiner, runder Kreis neben
der Werkzeugspitze angezeigt 5. Aber auch per Doppelklick l&sst
sich die Auswahl schnell schlieRen.

@ Temporares Freihand-Lasso

Wenn Sie wahrend der Auswahl
mit dem Polygon-Lasso die [ATt]-
Taste driicken, wechselt das Werk-
zeug zum Lasso [©] und Sie kénnen
die Auswahl frei aufmalen. Das Zu-
ricknehmen der letzten Anker-
punkte mit der [Ruck]-Taste ist

dann aber nicht mehr méglich.

Auswahl der Meeres-
fldche mit dem
Polygon-Lasso.

5 oma e
FARSE e i D‘l:ig Wornche Kanty: s Py
“_:!I . E;FH' o | rante vertnse... |

&
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@ Verschieben/Zoomen Magnetisches Lasso zur Objektfreistellung

wéhrend der Auswahl Ein zunachst vielleicht etwas ungewohntes Verhalten legt das
Bei gedriickter wird Magnetische Lasso ([L], [#)) an den Tag. Denn es sucht sich die
das Hand-Werkzeug (1], [/]) tem- Objektkanten selbststandig. Damit eignet es sich vor allem fiir die
porar aktiviert und Sie konnen Freistellung von kurvenreichen Objekten, die sich gut kontrastiert
den Bildausschnitt verschieben. von einem mehr oder weniger einfarbigen oder unscharfen Hin-

Den Zoomfaktor indern Sie mit tergrund abheben. Dazu vergroRern Sie die Ansicht am besten,

der Tastenkombination [Strg)/ um die Motivkanten gut zu erkennen.

[cmd ]+ (Leertaste] undklickenmit Passen Sie das Werkzeug (iber dessen Optionsleiste an lhr Motiv
der Maus @ ins Bild. Zum Ver- an. Bestimmen Sie {iber Breite, in welchem Abstand vom Zeiger
kleinern 2 driicken Sie [ATt])+ das Lasso nach einer Kante suchen soll. Bei diffizilen, wenig kon-
(Leertaste]. trastierten Objekten empfiehlt sich ein geringer Wert (hier

5 Pixel). Wenn Sie ein Grafiktablett verwenden, kdnnen Sie mit
der Schaltfliche [@ die Breite per Stiftdruck &ndern. Legen Sie mit
Kontrast fest, ob der Helligkeitsunterschied zwischen Objekt und
Hintergrund stark oder schwach ist. Je geringer der Unterschied,
desto niedriger sollte auch der prozentuale Wert sein (hier 10 %).
Die Option Frequenz bestimmt die Abstande der Ankerpunkte.
Vor allem bei Kanten mit vielen Biegungen empfiehlt sich hier ein
etwas hoherer Wert als der voreingestellte (hier 80). Mit Weiche

Markierung der
Motivkante mit dem

. Offnen - Erstellen-  Tellen -
Magnetischen Lasso. "

ARTEIGEN | Kaps-21.00 bel 131% (SGRE) " = Lompldann | ey Grafioen Savorte, -8
Q™ == Esbroes | -
vl o a0 a =
b M =] Deckdonnt: [apem -

=

|
|
;
|
ik

266 Kapitel 9 Auswahlen und Freistellen



Kante legen Sie fest, wie flieBend der Ubergang zwischen Aus-
wahlobjekt und Hintergrund sein soll (hier 1 Pixel).

Setzen Sie nun mit der Maus an der Kante an und beginnen Sie,
das Objekt zu umfahren. Die Maustaste muss dabei nicht gedriickt
werden. Gehen Sie dabei langsam vor, damit moéglichst wenig Feh-
ler auftreten. Sollte das Magnetische Lasso ,ausscheren” und eine
falsche Kante ansteuern, kdnnen Sie einen oder mehrere Anker-
punkte mit der [Riick]-Taste wieder zurlicknehmen. Mdéchten Sie
an einer bestimmten Stelle einen Ankerpunkt setzen, klicken Sie
einfach mit der Maus auf die Stelle.

An geraden Linien oder an Stellen, die grober ausgewahlt wer-
den dirfen, kann es sinnvoll sein, das Werkzeug zu wechseln. Bei
gedriickter [A1t]-Taste wird das Lasso ([L],[€)) temporér aktiviert.
Wenn Sie bei gedriickter [A1t]-Taste einen Ankerpunkt setzen, die
Maustaste loslassen und den nachsten Ankerpunkt in gewtiinsch-
ter Entfernung setzen, kbnnen Sie mit dem Polygon-Lasso ([L],
[¥]) eine gerade Linie ziehen. Wenn Sie zusitzlich die (o ]-Taste
driicken, kdnnen Sie horizontale, vertikale oder diagonale Verbin-
dungslinien herstellen.

Sind Sie am Ausgangspunkt angelangt, schlieRen Sie die Auswahl
mit einem Klick auf den ersten Ankerpunkt ab §3. Alternativ kli-
cken Sie mit gedriickter (strg]/(cmd]-Taste oder fihren einen
Doppelklick durch.

9.3 Schnellauswahl-Werkzeuge

Die Schnellauswahl-Werkzeuge bieten intuitiv zu bedienende Aus- @
wahlmethoden, mit denen relativ schnell komplexe Objekte aus-
gewahlt und freigestellt werden konnen. Im Folgenden soll die  Kap9-02.jpg
filigrane Blite freigestellt werden, um den Hintergrund in Kapitel
8 ab Seite 241 anschliefend mit den verschiedenen Methoden
zur Weichzeichnung noch harmonischer zu gestalten. Passen Sie
das Schnellauswahl-Werkzeug ([4], [+ dazu folgendermaRen an:
Mit Gréfie wird die Pinselspitze dem Motiv angepasst (hier 13
Pixel). Im Bereich Pinseleinstellungen kdnnen Sie die Harte der
Kante bestimmen, fiir einen angenehmen Ubergang sorgen Werte
um 50-80 % (hier 80 %). Malabstand definiert die Haufigkeit, mit
der die Pinselspitze aufgesetzt wird. Die Voreinstellung auf 25 %
passt meistens prima. Mit Rundung kdnnen Sie die Pinselspitze
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abflachen, was eher selten bendétigt wird. Sollen die sichtbaren
Pixel aller Ebenen markiert werden, aktivieren Sie Alle Ebenen
aufnehmen, was bei dem Beispielbild nicht notwendig ist. Mit
Automatisch verbessern wird die Auswahlkante noch besser an

Zeichenstift-Druck > die Motiveigenschaften angepasst, daher lohnt es sich, die Option

Pinseleinstellungen.

Einige Bereiche sind
bereits markiert wor-
den 9 Die tiberzdh-

lige Auswahlfidiche
wird entfernt.

zu aktivieren. Nach der Auswahlmarkierung kénnen Sie die Kante

verbessern, wie es in diesem Kapitel spater noch gezeigt wird.

Fangen Sie nun an, langsam Uber die auszuwahlenden Strukturen
zu malen. Sollten dabei Bereiche Ubrig bleiben, malen Sie einfach
noch einmal darliber. An kleinen Stellen reicht haufig auch schon
ein einzelner Klick. Wurde zu viel markiert, aktivieren Sie das Sym-
bol Subtrahieren [gy aus der Werkzeugleiste oder driicken die
[A1t]-Taste. Die Pinselspitze wechselt vom Plus- zum Minuszei-
chen, und Sie kdnnen mit einzelnen Mausklicks oder durch Aus-
malen wieder Flachen von der Auswahl abziehen. Hier ist es der
Bereich zwischen den Blattern und dem Stangel, der falschlicher-
weise in die Auswahlflache geraten ist. Priifen Sie die Auswahl-
kanten am Ende noch einmal, indem Sie bei starker VergroRRerung
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entspricht der GroRe der Pinselspitze (hier 50 Pixel). Es werden
aber nur die Farben entfernt, die der Farbe unter dem Faden-
kreuz dhneln.

Daher ist es wichtig, die Motivbereiche, die Sie erhalten méch-
ten, nicht unters Fadenkreuz kommen zu lassen. Die Ahnlichkeit
wird, vergleichbar mit dem Zauberstab, mit dem Regler Toleranz
bestimmt (hier 10 %). Der Bereich unter dem Fadenkreuz wird
Gbrigens auch als Hotspot bezeichnet.

Im Meni der Pinseleinstellungen kénnen Sie die Harte der Pin-
selspitze festlegen, 50-80 % sind hier meist gute Werte (hier
50 %). Je geringer der Malabstand, desto haufiger wird die Pin-
selspitze angesetzt. Meist eignen sich Werte um 10 % prima,
damit der Malstrich flissiger lauft. Mit der Rundung kdnnen Sie
ovale Pinselspitzen erzeugen. Wenn Sie die Option Benachbart
aktivieren, werden nur die Pixel in direkter Pinselspitzen-Nach-
barschaft bearbeitet.

So sieht der Wasserbock vor seinem neuen
Hintergrund aus.
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Der Magische Radiergummi

Bei Motiven, die vor einem einheitlichen Hintergrund aufgenom- @
men wurden, beispielsweise einem unstrukturierten Himmel,
kénnen Sie den Magischen Radiergummi ((£], [#]) prima dazu  Kap9-06.tif
verwenden, das Objekt freizustellen und vor einem schoneren
Hintergrund zu positionieren. Bei unserem Beispielfoto wird der
Himmel mit nur einem Mausklick getauscht. Der Magische Radier-
gummi wirkt hierbei wie eine Kombination aus Radiergummi und
Zauberstab. Er wahlt dhnliche Farben automatisch aus und radiert

diese gleichzeitig.

Links: Ausgangsbild. Rechts: Das Ergebnis
nach dem Himmelstausch.
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Wichtig ist also vor allem der Wert bei Toleranz, denn dieser
bestimmt, wie viele dhnliche Farbtone neben der per Mausklick
ausgewahlten Farbe auch noch mitbearbeitet werden dirfen (hier
40). Deckkraft definiert, ob die bearbeiteten Pixel vollstandig
(100 %) oder nur teilweise transparent werden. Wenn nur die
markierte Ebene bearbeitet werden soll, was hier der Fall ist,
deaktivieren Sie die Checkbox Alle Ebenen aufnehmen. Mit Auf-
einander folgend werden nur Bildpixel radiert, die in direkter
Nachbarschaft zueinander stehen. Um mit einem Klick den
gesamten blauen Himmel auszuradieren, kdnnen Sie diese Check-
box bei dem Beispielbild deaktivieren. Kommen in lhren Fotos
jedoch dhnliche Farben, wie die zu l6schenden, auch innerhalb
des Motivs vor, das Sie nicht I6schen moéchten, sollten Sie die
Funktion wieder aktivieren. Damit die Kanteniibergdnge zwischen
Motiv und radierter Flache weicher verlaufen, aktivieren Sie auf
jeden Fall auch die Funktion Gldtten. Klicken Sie mit der Maus
einmal auf den Himmel, sogleich kommt die Himmelsebene
darunter zum Vorschein.

@ Farbe statt Transparenz

Wenn Sie eine Ebene mit fixierten
transparenten Pixeln Ej bearbei-
ten, fugt der Magische Radiergum-
mi anstatt transparenter Pixel die
per Farbfeld in der Werkzeugpalet-
te gewahlte Hintergrundfarbe ein.

Ein Klick auf die
Stelle o reichte,
um das gesamte

Himmelsblau der
Ebene Gebdude 0
zu lbschen, sodass die
Himmelsebene
darunter zum Vor-
schein kommt.

E st

._
Fetsbasnich W Dridian L]
s
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werden, klicken Sie die betreffenden Stellen ebenfalls an. Achten
Sie stets auf die Kanten der Motivbereiche, die erhalten bleiben
sollen. Eventuell muss ein Radierschritt zurlickgenommen und mit
einer verringerten Toleranz wiederholt werden.

Sollten beim ersten Klick noch nicht gleich alle Bereiche geldscht
@ Hintergrund anpassen

Eventuell sind noch Anpassungen
notig, damit das zusammengesetz-

te Bild wie eine Einheit wirkt. Da-
Schauen Sie sich die Bearbeitung mit Ansicht/Tatscichliche Pixel fiir kénnen Sie die Beleuchtung

((Strg])/[cmd]+(1]) genau an und entfernen Sie diese ebenfalls. Das mit einer Tonwertkorrektur an-

geht durch das Ubermalen mit dem Radiergummi ((£], [#)) am passen oder die Farbe zum Beispiel

einfachsten. noch mit einem Fotofilter veran-
dern.

9.7 Formen ausstechen

Ganz romantisch ein Herz, mit einem Rosenmotiv gefillt, dar- @
stellen oder ein Bild mit einer kreativen Umrandung gestalten,

das sind die primadren Einsatzzwecke des sogenannten Ausste-  Kap9-07.jpg
cher-Werkzeugs ([c], [¢]). Hierbei legen Sie eine Form auf das

Bild. Der Inhalt der Form wird mit Bildinhalt gefillt und der Rest

wird ausgeschnitten. Klingt einfach, und das ist es auch.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste als Erstes den Pfeil neben der  Links: Das Ausgangsbild. Rechts: Der fertige
schwarzweiBen Form an. Im Auswahlmenii helfen die Kategorien, ~ Ausschnitt, erweitert mit dem Stil Storungen
die Sie aus dem Drop-down-Meni Formen auswahlen kdnnen, bei ?:;gjiref;:’zione Schlagschatten des Effek-
der Suche nach dem passenden Motiv. Mit dem Drop-down-Me-

nl rechts daneben konnen Sie anschlieBend die Proportionen der

Form festlegen: Ohne Einschréinkung ermoglicht eine individuelle

Grofle und Proportion, Festgelegte Proportionen behilt die Ori-

ginalproportion der Form bei, Definierte Gréfe entspricht der
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von Photoshop Elements voreingestellten StandardgroRe, Feste
@ Feste Proportion per Taste Gréfie ermoglicht die Eingabe von GréRenangaben. Mit aktivier-
ter Checkbox Vom Mittelp. wird die Form von ihrem Mittelpunkt
aus aufgezogen. Die Harte der Auswahlkante kdnnen Sie mit Wei-
che Kante zwischen 1 (hart) und 250 Pixeln (weich) wahlen.

Wenn Sie Ohne Einschrdnkung ge-

wiahlt haben, konnen Sie mit ge-

haltener [¢]-Taste dennoch eine

Form unter Erhalt der Proportio- Wenn Sie Ausstechen aktivieren, werden alle tberzahligen Bil-

nen erstellen. drander um die Form herum automatisch abgeschnitten. Das ist
nur zu empfehlen, wenn Sie die Form nach dem Aufziehen nicht
weiter skalieren mochten.

Formen ausschritformen -: -z
vs.

* usschnittorm 34
" = @ =v
tl'_n . | Festgelegte Proport. v| Wdlumo_ 1P
u‘a:m: ] Ausstechen
Herkarte
Optionen des Ausstecher-Werkzeugs. L Vem B,

Setzen Sie anschlieBend die Maus ins Bild und ziehen Sie den
Formrahmen Uber den gew[]nschten Bildausschnitt Mit den
(cmd]-Taste), neigen i@’ oder drehen Qim(ﬂsmhe dazu auch ab
Seite 301).

Wenn lhnen die Auswahl geféllt, bestatigen Sie die Formauswabhl
mit dem griinen Hakchen oder der [Enter]-Taste.

Das Bild wurde wahrend des Ausstechvorgangs von der Hinter-
grundebene gel6st und liegt nun als schwebende Ebene vor. Diese
konnen Sie in ein anderes Bild duplizieren.

Oder Sie speichern es erst einmal als TIFF- oder PSD-Datei unter
Erhalt der Ebene ab. Wenn Sie das Bild mit Ebene/Ebene auf Hin-
tergrund reduzieren wieder auf eine Hintergrundebene zurick-
setzen, wird der Hintergrund mit der Farbe gefiillt, die Sie in der
Werkzeugpalette als Hintergrundfarbe eingestellt haben.
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Die Ausschnittform
34 wurde auf das Bild
aufgezogen.
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8 Bildgrofle und Auflosung andern
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Andern der Pixelmage, der Dokumentgrofie oder der

Auflosung.

@ Interpolation

Bei einer Verringerung der Pixel-
zahl werden Informationen aus
dem Bild entfernt. Bei der Vergro-
Berung werden Pixel addiert, die
aus den Farbwerten der Nachbar-
pixel interpoliert werden. Beden-
ken Sie, dass sowohl das Downsca-
ling als auch das Upscaling generell
einen negativen Effekt auf die
Bildqualitdt haben. Als Anhalts-
punkt konnen Sie sich merken,
dass die Skalierung eines Bildes
um 30 % oder mehr eine erhebli-
che Reduktion der Bildqualitat zur
Folge hat, wobei das bei einer Ver-
kleinerung weniger ins Auge fallt.
Daher ist es auch ratsam, ein Bild
immer nur einmal zu skalieren.

Abbrechen

i

Nachdem Sie nun einiges tber die GréRe und Auflésung
eines Bildes erfahren haben, soll es darum gehen, die
BildgroRe und Auflésung zu verandern. Dazu wahlen Sie
Bild/Skalieren/Bildgréfie ((strg)/[cmd]+[ATt]+(1]). Um
die BildmalRe verandern zu kdonnen, aktivieren Sie als
Erstes ganz unten die Checkbox Bild neu berechnen mit.
Wahlen Sie Uber das Drop-down-Menii eine Methode
aus, mit der das Bild neu berechnet wird. Bei der Option
Pixelwiederholung (Harte Kante beibehalten) wird kei-
nerlei Kantenglattung angewendet. Dies fiihrt zu weni-
ger Prazision und gezackten Kanten. Diese Methode ist
flir Fotos nicht zu empfehlen. Das Verfahren Bilinear ist
inzwischen veraltet und erzeugt Bilder von nur durch-
schnittlicher Qualitat. Die Methode Bikubisch stellt das
aktuelle Standardverfahren dar und ist optimal geeig-
net flr einen glatten Verlauf der Motivkanten. Bikubisch glatter
empfiehlt sich insbesondere bei BildvergrofRerungen (Upscaling)
und Bikubisch schdrfer fur das Verkleinern von Bildern (Downsca-
ling). Bei an sich schon recht scharfen Bildern kann es aber zu
Uberscharfungen kommen. Nehmen Sie dann lieber Bikubisch.

Hife

Die angestrebte BildgréRe kdnnen Sie zum einen im Bereich Pixel-
mafie festlegen. Geben Sie bei Breite und Hohe die gewiinsch-
ten Zahlenwerte ein. Dabei gilt es zu beachten, dass auch die
entsprechende MalReinheit eingestellt wird. Wahlen konnen Sie
hier zwischen Pixel und Prozent. Ist hinter der MaReinheit ein Ket-
tensymbol | & zu erkennen, werden die Proportionen des Bildes
beibehalten und kénnen nicht verandert werden. Mdéchten Sie
die Seiten unabhangig voneinander verandern, deaktivieren Sie
weiter unten die Checkbox Proportionen beibehalten.

Zum anderen lasst sich die DruckgréRRe im Bereich Dokumentgro-
JRe festlegen. Wenn das Bild nicht neu berechnet wird, erhéht sich
die Auflésung bei einer Verkleinerung der DokumentgrofRe und
verringert sich bei einer VergréRerung. Ist die Option Bild neu
berechnen mit aktiviert, bleibt die ausgewahlte Auflésung gleich
und die PixelmalRe werden verringert oder erhéht. Sollte Ihr Bild
einen Ebenenstil besitzen, empfiehlt es sich, die Checkbox Stile
skalieren zu aktivieren, damit beispielsweise der Schlagschatten
an die neue BildgroRe mit angepasst wird.
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10.2 Bildausschnitt festlegen
und zuschneiden

Eine sehr beliebte, schnell durchfiihrbare und intuitive Mog-
lichkeit zur GroBenanderung bietet das Zuschneiden mit dem
sogenannten Freistellungswerkzeug. Es kann ein frei wahlbarer
Bildausschnitt gesetzt werden oder auch eine definierte GréRe-
ndanderung mit vorgegebenen Werten erfolgen.

Freistellen eines Bildausschnitts

Aktivieren Sie das Freistellungswerkzeug ([c], [2]) aus der Werk-
zeugpalette. Das Werkzeug bietet |lhnen in der Optionsleiste
unten vier verschiedene Freistellungsempfehlungen an, die Sie
durch Anklicken der Miniaturbilder direkt auswahlen kdnnen.
Wenn lhnen eine davon zusagt, bestatigen Sie die Aktion mit
einem Klick auf das griine Hakchen oder mit der [Enter -

Taste.

Wenn Sie den Rahmen hingegen lieber selbst festlegen méchten,
klicken Sie noch einmal auf die Schaltflache |2 oder driicken die
(Esc]-Taste, damit die vorgeschlagene Umrahmung verschwindet.
Setzen Sie nun mit der Maus an einer der duBeren Ecken an und
ziehen Sie den Rahmen grofRziigig lber die Grenzen des Bildes
hinaus auf. Nun kénnen Sie den Rahmen an den eingeblendeten
guadratischen Anfassern —ll- packen und nach innen verklei-
nern.

Wenn Sie den Rahmen an einer der Ecken anfassen und gleichzei-
tig die [« ]-Taste driicken, bleibt das Seitenverhaltnis des Bildes
erhalten. Wird die [A1t]-Taste gedriickt, zieht sich der Rahmen
von allen Ecken her proportional zusammen. Driicken Sie [A1t]+
(o], zieht sich das Foto von allen Seiten her bei gleichbleibendem
Seitenverhaltnis zusammen.

Mit der Maus kénnen Sie zudem in die verkleinerte Rahmenfla-
che fassen . und den gesamten Rahmen verschieben. Wenn Sie
die Maus aulRerhalb des Rahmens halten und ein Doppelpfeil _F
erscheint, lasst sich der Rahmen durch Verschieben der Maus mit
gedriickter linker Maustaste drehen. Nach der Bestatigung mit
dem grinen Hakchen oder der [Enter]-Taste wird alles, was sich
auBerhalb des Rahmens befindet, abgeschnitten.

il Taiooye 0z v
ol cE L

Freistellungsempfehlungen.

@ Erweitern der Bildflache

Mit dem Freistellungswerkzeug
konnen Sie das Bild auch erwei-
tern. Dazu markieren Sie zunachst
das gesamte Bild. Ziehen Sie an-
schlieflend den Rahmen an einem
der Anfasser nach aufden. Nach Be-
statigung der Aktion wird die er-
weiterte Flache entweder mit der
Hintergrundfarbe aus der Werk-
zeugpalette (Hintergrundebene)
oder mit transparenter Flache
(schwebende Ebene) gefiillt.
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Ohne GrifSenvorgabe
aufgezogener indivi-
dueller Freistellungs-
rahmen.
Nach der Aktivierung des Freistellungswerkzeugs gibt Ihnen die
Werkzeugoptionsleiste auch die Moglichkeit, die Art des Freistel-
lungsrahmens und die gewilnschte Auswirkung auf die BildgréRe
festzulegen.
Optionsleiste des
Freistellungswerk- ML

Mit dem Drop-down-Menu kdnnen Sie verschiedene GroRRenvor-
gaben auswahlen. Fallt lhre Wahl auf Fotoverhdiltnis verw., wird
ganz einfach das Format des Originalbildes auch fur den Bild-
ausschnitt verwendet. Bei Keine Beschrdnkung kénnen Sie den
Rahmen ganz frei wahlen. In den Feldern fir die Breite (B) und
die Hohe (H) konnen Sie die gewiinschte BildgroRe direkt einge-
ben oder eine vorgefertigte GroRe abandern. Wenn Sie Werte
fur die Bildbreite und/oder -h6he eintragen, wird die MaReinheit
ganz klassisch durch das manuelle Eintragen von px (fiir Pixel),
cm (fiir Zentimeter) oder mm (fiir Millimeter) erledigt. Uber den
blauen Doppelpfeil Z% lassen sich die Werte vertauschen, aus
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Vorsicht bei

Querformat wird dann also Hochformat. Mit dem Feld Auflds. ®
Grofdenangaben

rechts neben den Freistellungsempfehlungen kénnen Sie die
relative Auflésung festlegen, fiir den Druck ist die Angabe Pixel/

. Das bequeme Einstellen der Wer-
Zoll gangig.

te fur Breite, Hohe und Aufidsung
kann schnell dazu fiihren, dass die
Bilder unbemerkt vergrofiert wer-
den und durch Interpolation an
Qualitat einbifSen. Allerdings ist
das nur der Fall, wenn Sie beides
ausfiillen, die GréfSenangaben und
die Auflosung. Sobald nur die Gro-
e oder nur die Auflosung ange-

(-0268 dng bei 17,3% (RGO/) = =

geben wird, passen sich die jeweils
anderen Grofden an und das Bild
wird nicht neu berechnet.

Links: Positionierung der Méwe nach der
Drittel-Regel. Rechts: Begradigen des Horizonts
mithilfe der Rasteriiberlagerung.

Zudem bietet das Werkzeug verschiedene Rasteriiberlagerungen,
die bei der Bildgestaltung oder der geraden Ausrichtung behilflich
sind. Im Modus Ohne [ ] wird einfach ein leerer Freistellungsrah-
men aufgezogen. Das Motiv bleibt frei sichtbar, es ,storen” kei-
nerlei Positionslinien. Mit der Schaltfliche Drittel-Regel [{}] wird
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der aufgezogene Rahmen durch je zwei horizontale und vertikale
Linien in insgesamt neun Felder aufgeteilt. Wird das Hauptmotiv
auf den Schnittpunkten der Linien platziert, entsteht eine beson-
ders gute Bildwirkung. Das stimmt haufig tatsachlich, aber wir pla-
dieren dennoch immer dafiir, die Wirkung des Bildes durch die
eigenen Augen zu beurteilen. Die Verwendung solcher Standard-
regeln hangt immer auch stark vom abgebildeten Motiv ab. Bei
der Option Raster [[l]]ist der Rahmen fiir den Zuschnitt in ein recht
enges Raster aus Quadraten aufgeteilt, was eine sehr genaue Aus-
richtung des Motivs an den Hilfslinien ermdglicht.

Die Arbeitsflache erweitern
oder beschneiden

[ aersiache. x Hin und wieder ist es notwendig, die Arbeitsflache zu
@ Weltere Informationen zum Thema Arbeitsflsche o« erweitern, um dem Bild beispielsweise einen Rahmen
ok e 1 | abbrechen zu verpassen oder bei einer Collage die Ausdehnung der
Brete: 1050 Pocel Arbeitsflache zu erhéhen. Dazu rufen Sie mit Bild/Skalie-
Hehe: 717 Pixel ren/Arbeitsflédche ([Strg)/[cmd])+[ATt J+(c]) den entspre-

HNeue GroBe: 2,41M . . . .
precei[50 | Pxel v chenden Dialog auf. Dort kdnnen Sie oben bei Aktuelle

. e Grofie die Auflésung des vorliegenden Bildes ablesen.

Bgelarv Bei Neue Grdfie konnen Sie fur Breite und Héhe groRere

Postion: w, /'| . o .
s Werte als die der aktuellen DokumentgrolRe eintragen.
rAr Es ist aber auch moglich, kleinere Werte einzugeben

und das Bild dadurch zu beschneiden. Als Einheit stehen
auller Zentimeter auch Prozent, Pixel, Zoll, Millimeter,
Punkt, Pica und Spalten zur Verfliigung.

Earbe fiir enw. Arbeitsflache: | vordergrund -

Dialogfeld zum Erweitern oder Verengen der Arbeitsfidiche. -
Ist die Checkbox Relativ aktiviert, wird nur der Ande-

rungswert angegeben; positive Zahlen dienen der Erweiterung,

@ Standard-Mafleinheit negative Zahlen (Minuszeichen eingeben, spateren Warnhinweis

Die standardmifliige Mafeinheit bestitigen) bewirken einen Beschnitt. Die Richtung der Erweite-
fir die Gréenanderung der Ar- rung oder Verengung der Arbeitsflache konnen Sie bei Position
beitsfliche orientiertsich an der ge- festlegen. Sind alle Pfeile rund um das Quadrat angezeigt (Stan-
wahlten Maf8einheit fiir die Linea- dardeinstellung), wird die Flache in alle Richtungen erweitert
le im Meni Bearbeiten (Windows) (Pfeile zeigen nach auRen) oder beschnitten (Pfeile zeigen nach
bzw. Photoshop Elements Editor innen).

(Mac OS)/Voreinstellungen/Ein-
heiten & Lineale ([Strg]/[cmd]+

). Sie lasst sich also auch aufeine
andereEinheitumstellen.

Wenn Sie auf einen der Pfeile klicken, findet die Anderung auf der
gegenliberliegenden Seite statt. SchlieBlich konnen Sie tber das
Drop-down-Menl Farbe fiir erw. Arbeitsfliiche noch die Farbe
der Erweiterungsflache festlegen. Eine farbige Darstellung der
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Erweiterungsflache ist aber nur dann moglich, wenn die Datei
eine Hintergrundebene besitzt. Liegen lediglich schwebende Ebe-
nen vor, wird die Arbeitsflaichenerweiterung mit transparenten
Pixeln gefullt.

50 Pixel mehr Breite
und Hohe und ein
passender Farbton
geben dem Bild einen
attraktiven Rahmen.

10.3 Bildflachen transformieren
und drehen

Das Transformieren beschreibt in Photoshop Elements die Gro-
Rendnderung oder Verzerrung eines Objekts. Das kann ein gan-
zes Bild sein oder auch nur ein Teil davon oder nur eine Ebene
aus einem Ebenenstapel. Sie kdnnen auch einen Text verzerren

oder eine Grafik neigen. Es lasst sich eigentlich so ziemlich alles h‘,mnmﬁmmn StgeT
transformieren, verzerren, neigen oder drehen. Freistellen Neigen

Neu zussmmensetzen Verzerren
Die Optionen zum Transformieren finden Sie in der Meniigruppe g;hmn'“ e | EE e s
Bild/Transformieren. Dazu gehdren die Funktionen Frei transfor-
mieren, Neigen, Verzerren und Perspektivisch verzerren. Funktionsgruppe Transformieren.

Kapitel 10 Optimieren von BildgréRe und Proportion 301



Frei transformieren, Skalieren und Drehen

@ Durch Frei transformieren oder Skalieren lasst sich die Grofe
eines Bildelements sehr variabel andern. Dazu markieren Sie als
Kap10-02.tif  Erstes das gewiinschte Element, hier die Ebene Fenster @. Wih-
len Sie anschlieRend Bild/Transformieren/Frei transformieren
((strg)/[cmd]+[T]). Ziehen Sie den eingeblendeten Rahmen an
den Anfassern @ auseinander oder zusammen oder geben Sie
in der Werkzeugoptionsleiste fur Breite (B) und Hohe (H) den
gewiinschten Prozentwert ein (hier 130 %, @). Mit der Checkbox
Proportionen beibehalten € bleibt das aktuelle Seitenverhaltnis
konstant. Des Weiteren |3sst sich durch Anklicken von 35 @ ein
Referenzpunkt festlegen. Dieser bestimmt, in welche Richtung
die Transformation stattfinden soll: in alle Richtungen (Mittel-
punkt markiert) oder in die zum Referenzpunkt (hier die obere
linke Ecke) entgegengesetzte Richtung. Denken Sie daran, dass
eine VergroRerung auch hier durch Interpolation erzielt wird. Die
Qualitat des Elements wird je nach der VergroRerungsstufe mehr

oder weniger stark sinken.

Transformieren des
bunten Fensters von
der oberen linken
Ecke aus um 130 %

Schnell  Assistent @EFETE Erstellen-  Tellen -
ampidaren [nm-n-fun.m: 3

. Esbroes | E
mit konstanten T e -
Proportionen inklu- 5] g T .. =il : : [ e =] Deckintt [100% |~
sive einer Drehung & s : 4
um —24,64°.
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Staub entfernen

Moderne Spiegelreflex- und Systemkameras besitzen zwar aus- @
gekligelte Mechanismen zur Staubentfernung, ganz vermeiden
lassen sie sich aber nicht, die storenden kleinen und kleinsten  Kap12-09.jpg
Staubpartikel, die sich auf dem Sensor absetzen und dann im Bild
unschoéne dunkle Flecken hinterlassen. Manchmal —und wenn die

Blende stark geschlossen wird —ist es aber auch Staub in oder auf
dem Objektiv, der die Storstellen verursacht. In jedem Fall sollen
diese schnell wieder verschwinden.

Die Vollmondstimmung in der Kalahari wird
durch drei Sensorflecken gestort.
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Betrachten Sie das Bild dazu im Fotoeditor in der 100 %-Ansicht
(Ansicht/Tatséchliche Pixel, [Strg)/(cmd])+(1]). Schieben Sie den
Bildausschnitt an eine Stelle, die eine Stérung aufweist, hier der
obere Himmelsbereich. Wahlen Sie anschlielend den Bereichs-
reparatur-Pinsel ([J], [”]) aus der Werkzeugpalette aus und legen
Sie im Optionsfenster bei Gréf3e einen Durchmesser fest, bei dem
die Pinselspitze etwas groRer ist als der Fleck (hier 30 Pixel). Auch
sollten Sie die Vorgabe Inhaltsbasiert wihlen, da die Uberlage-
rung der Fehlstelle mit neuen Pixeln die Struktur des Untergrunds
so am besten erhalt. Klicken Sie nun nacheinander die drei Sen-

sorflecken im Himmel an. Das war’s schon, die Storstellen sind
verschwunden.

Nur ein Klick auf
die Storstelle und
der Sensorfleck ist
verschwunden.

12.3 Storende Elemente entfernen

Wir Fotografen hatten es gern, wenn die Szene sich genau so pra-
sentiert, wie es unserer Vorstellung entspricht, ist es nicht so?
Doch in vielen Fallen missen wir uns mit unschonen Pfosten,
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Baugeristen oder Menschen, die durchs Bild laufen, auseinander-
setzen. Mit dem reichhaltigen Fundus an Reparaturinstrumenten
lassen sich solche Storungen aber prima entfernen.

Der Bereichsreparatur-Pinsel

Mit dem Bereichsreparatur-Pinsel werden benachbarte Bildpixel @
automatisch auf die Fehlstelle tGibertragen. Dabei wird deren Hel-

ligkeit und Struktur mit dem Untergrund verrechnet. Entfernen  Kap12-10.jpg
Sie damit unkompliziert und schnell die drei Pfeiler aus dem Bei-

spielbild mit nur drei Malstrichen.

o . . . Links: Ausgangsbild. Rechts: Mit drei Mal-
Dazu aktivieren Sie den Bereichsreparatur-Pinsel ((0],[2]) ausder  yichen wurden die Pfeiler entfernt.

Werkzeugpalette des Fotoeditors. Praktisch daran ist, dass Sie
damit nicht nur punktuelle Korrekturen durchfiihren kdnnen, so
wie im vorigen Abschnitt beim Entfernen der Sensorflecken, son-
dern eben auch gréRere Bereiche retuschierbar sind.

Um also die drei besagten Pfeiler zu entfernen, wahlen Sie in der
Optionsleiste eine GroRe von 40 Pixeln. Setzen Sie den Pinsel
oben am Pfeiler an @ und ziehen Sie eine gerade Linie bis nach
unten ins Wasser hinein @. Wenn Sie nach dem Aufsetzen des
Pinsels die [« ]-Taste driicken, kbnnen Sie eine exakte vertikale
oder auch horizontale Linie ziehen.

Der Bereichsreparatur-Pinsel verfligt in seiner Optionsleiste tiber
drei Fiilllmethoden, zu finden unter der Bezeichnung Typ ©. Als
Standard empfehlen wir lhnen auf jeden Fall die Einstellung
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Inhaltsbasiert, denn Photoshop Elements ist dann in der Lage,
geeignete Strukturelemente aus der Nachbarschaft so Uber die
Storstelle zu legen, dass meist keine weiteren Bearbeitungen
notwendig werden. Stromdrihte, Personen oder Ahnliches las-
sen sich in nur wenigen Klicks entfernen und mit passendem
Inhalt fillen.

Wenn sich um das zu entfernende Detail unstrukturierte Umge-
bung befindet, blauer Himmel, eine glatte Wasserflache, feins-
te Hautstrukturen, kann manchmal aber auch die Option Néhe-
rungswert besser passen. Mit Struktur erstellen werden die
markierten Bildstellen dazu verwendet, eine Struktur zu ermitteln
und die Markierungen damit auszufillen.

Wichtig ist, dass Sie die Option Alle Ebenen aufn. deaktivieren,
wenn nur die Pixel der aktuell gewdhlten Ebene von der Retusche
betroffen sein sollen.

Der Bereichsrepara-
tur-Pinsel in Aktion
(Grége: 40 Pixel,
Inhaltsbasiert).
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Bildretusche mit Auswabhl fiillen und
dem Reparatur-Pinsel

Nicht immer flhrt der Bereichsreparatur-Pinsel zum perfekten @
Resultat. Daher sollten Sie auch die Moglichkeit der inhalts-

sensitiven Auswahlfillung und den Reparatur-Pinsel in petto  Kapi12-11.pg
haben.

Als Beispielbild dient in dem Fall das Bundeskanzleramt in Berlin.
Was sofort auffallt, sind die etwas storenden Strallenlaternen am
linken und rechten Bildrand. Beide werden im Folgenden mit nur
wenigen Mausklicks entfernt.

Oben: Ausgangsbild. Unten: Das ,aufgerdum-
te” Bild nach dem Entfernen der stérenden
Laternen.
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1. Aktivieren Sie dazu als Erstes den Auswahlpinsel ([2], []) im
Modus Auswahl mit einer GroRe von 25 Pixeln und einer Kan-
tenschérfe von 50 %.

Malen Sie damit einmal Gber die rechte Laterne, von oben bis
nach unten in den Bereich der Wasserfontanen.

Markieren der rech-
ten Laterne mit dem

. Offnen - Schnell  Assistent JSYETIN Erstellen-  Tellen -
Auswahlpinsel. s 5
ANTEIGEN | Kapl-11.40 bei 85,0% (RGR/E) " = e e e
'n) Ebrsess | -n
TR N - B
[ - peckiowie: [1pem [~
b Chas| TR ¥
sah
L. -

2. Wahlen Sie nun Bearbeiten/Auswahl fiillen. In dem sich 6ff-
nenden Dialogfenster finden Sie in der Drop-down-Liste bei
Fiillen mit die neu in Photoshop Elements eingefiihrte Op-
tion Inhaltssensitiv.

Diese arbeitet vergleichbar mit der inhaltsbasierten Fiillme-
thode des Bereichsreparatur-Pinsels, vermag es also auch, die
Auswahl mit strukturell und farblich geeigneten Nachbarpixeln
aufzufillen. Das funktioniert erstaunlich gut, wie hier und auf
Seite 23 zu sehen ist.
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3. Auch bei dieser Retuscheform kann es jedoch zu Fehlern kom-
men. So hat sich hier eine der Geb&dudelinien leicht verscho-
ben. Aktivieren Sie daher gleich einmal den Reparatur-Pinsel
([9], [#)) aus der Werkzeugleiste. Mit ihm nehmen Sie Bildpi-
xel auf und Uibertragen sie auf die Storstelle. Anders als beim
Kopierstempel werden Helligkeit und Kontrast aber an den
Untergrund angepasst. Stellen Sie bei Gréf8e den Durchmesser
der Pinselspitze ein (hier 25 Pixel). Aktivieren Sie zudem die
Option Ausgerichtet. Dann ,wandert” die Pixelaufnahmestelle
mit dem Ort der Retusche mit. Wenn die Checkbox deaktiviert
ist, bleibt die Aufnahmestelle konstant, es werden also immer
die gleichen Pixel Gbertragen, egal wo sich die Fehlstelle befin-
det. Wahlen Sie bei Quelle die Vorgabe Aufgenommen, um
Pixel aus dem Bild verwenden zu kdnnen. Wenn Sie hingegen
ein Muster Ubertragen mochten, nehmen Sie die Voreinstel-
lung Muster. Dann erscheint ein Auswahlmend fir die Art des
Musters. Die Art und Weise, wie die ibertragenen Pixel mit
der Storstelle verrechnet werden, legen Sie bei Modus fest
(hier Normal).

Neue Fiilloption
Inhaltssensitiv 0,
rechts sehen Sie das
Ergebnis 0
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Optionsleiste des Reparatur-Pinsels.

4. Im Bedienfeld Pinseleinstellungen definieren Sie mit Hdrte
die Kantenscharfe des Pinsels. Je weicher die Motiviibergan-
ge im Bild sind, desto weicher kann auch der Pinsel ausfallen.

Meist werden gute Resultate mit Werten zwischen 40 und
80 % erzielt. Malabstand legt den Abstand zwischen den Pin-
seldruckpunkten fest, wenn Sie eine Linie ziehen oder einen
groReren Bereich ausmalen.

Gut geeignet sind hier Werte zwischen 10 und 25 %. Mit Run-
dung beeinflussen Sie die Pinselform. Bei Gréf8e kann das Ver-
halten des Pinseldrucks bei Verwendung eines Grafiktabletts
eingestellt werden.

Pinseleinstellungen.

5. Die Funktion Kopieriiberlagerung sollten Sie auf jeden Fall
aktiviert haben, auch wenn es am Anfang vielleicht etwas
gewohnungsbedirftig ist. Denn so kdnnen Sie genau sehen,
welchen Bereich Sie Uber die Storstelle legen und ob dieser
zu den benachbarten Motivdetails passt, was bei strukturier-
ten Arealen sehr wichtig ist. Aktivieren Sie dazu im Bedienfeld
Kopieriiberlagerung die Checkbox Uberlagerung anzeigen.
Mit Deckkraft wird dann bestimmt, wie intensiv die Uberla-
gerung ausfallen soll.

Optionen fiir die Kopieriiberlagerung.

Die Checkbox Beschréinkt reduziert die angezeigte Uberlage-
rung auf den Pinseldurchmesser. Mit Automatisch ausblenden
ist die Uberlagerung beim Betupfen oder Ubermalen der Stor-
stelle nicht zu sehen. Uberlagerung umkehren bedeutet, dass
die zu ibertragende Bildstelle farblich invertiert wird. Dadurch
treten die Strukturen manchmal besser zutage und Sie kdnnen
die neuen Pixel genauer an den Motivbereich anpassen.

6. Klicken Sie nun bei gedriickter (A1t ]-Taste links neben die Stor-
stelle @ auf der Betonwand. Lassen Sie die Taste los und kli-
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Mit dem Text-auf-Auswahl-Werkzeug | T| werden vor der Texter-
stellung Bildbereiche ausgewahlt. Auf der Auswahllinie kann der
Text anschlieRend aufgefadelt werden. Auf Formen wie Kreisen,
Rechtecken oder Rauten kénnen Sie den Text hingegen mit dem
Text-auf-Form-Werkzeug auffadeln. Zu guter Letzt ist es mit
dem Text-auf-eigenem-Pfad-Werkzeug moglich, einen indi-
viduell erstellten Pfad als Basislinie zum Auffadeln des Textes zu
verwenden.

Im Bereich neben den Textwerkzeug-lcons befindet sich der Op-
tionsbereich, in dem die optischen Eigenschaften der Schrift ein-
gestellt werden und auch ein nachtragliches Editieren moglich ist.

Jeder Text, und ist er noch so kurz, wird auf einer eigenen Text-
ebene generiert. Daher erhalt das Bild im Ebenen-Bedienfeld eine
oder mehrere Textebenen, die Gber das Ebenen-Bedienfeld aus-
gewahlt und weiterbearbeitet werden kénnen.

Das Einfachste, was Sie im Sinne einer Texterstellung tun kon-
nen, ist das Schreiben eines einzeiligen Textes, eines sogenannten
Punkttextes. Dazu wahlen Sie das Horizontale Textwerkzeug ([T],
[T)) aus der Werkzeugpalette aus. Platzieren Sie die Maus an der
Stelle im Bild, an der Sie den Text einfugen mochten. Der Maus-
zeiger prasentiert lhnen eine entsprechende Einfligemarke 1

Driicken Sie nun einfach die linke Maustaste. Es erscheint eine
blinkende vertikale Linie ¢ und Sie kdnnen den gewlinschten Text
eingeben. Im Ebenen-Bedienfeld wird gleichzeitig eine Textebe-
ne vorbereitet, die zu Beginn die Bezeichnung tragt.

Wenn Sie einen manuellen Zeilenumbruch einfliigen mochten,
dricken Sie die Eingabetaste (nicht die (Enter]-Taste des Zif-
fernblocks!). Wenn Sie fertig sind, bestatigen Sie die Texteingabe
mit dem griinen Hakchen oder driicken die [Enter]-Taste des Zif-
fernblocks.

Sollte kein Ziffernblock zur Verfiigung stehen, funktioniert auch
die Tastenkombination [Strg]/(cmd]+[Enter]. AnschlieRend wird
der Name der Textebene mit dem Anfang des eingegebenen Tex-
tes gefillt. Zudem springt die Werkzeugauswahl automatisch auf
das Verschieben-Werkzeug ([v], [*]) um.

Ebenzn ] =N

W& 0 a b [
Normal - Deckkrali: | 100% | ~
@ 3 T Marokko

- T Djemaa el Fra

Das Bild mit den zwei Textebenen.

&

Kap15-01.tif

Textebenen sind
Vektorebenen
Textebenen gehoren zu den Vek-
torebenen. Sie konnen daher be-
liebig skaliert und verzerrt werden,
ohne dass Qualitatsverluste auf-
treten.
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Einfiigen eines
horizontalen Textes.

I
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Kapitel 15 Mit Text arbeiten

ik

Die Eigenschaften der Schrift, also letztlich vor allem die Optik,
kénnen Sie mit den verschiedenen Formatierungsfunktionen der
Werkzeugoptionsleiste festlegen. Hierbei kbnnen Sie die Text-
eigenschaften entweder schon vor der Texteingabe oder erst
danach gestalten. Um einen bestehenden Text zu editieren, klicken
Sie einfach doppelt auf die Ebenenminiatur der Textebene.

Wahlen Sie nun die Schriftart aus dem Drop-down-Menu aus,
indem Sie das Meni aufklappen und einen Schriftstil festlegen.
Zur Option werden alle auf lhrem Computer vorhandenen Schrift-
arten gestellt, was sich natlrlich von Gerat zu Geréat unterschei-
det. Sie kdnnen aber auch mit der Maus in das Feld klicken und
dann am Mausrad drehen oder die Tasten oder driicken,
um die Schriftarten nacheinander durchlaufen zu lassen. Sie wer-
den stets auf den Text angewendet, was die Auswahl sehr ange-



nehm gestaltet. Des Weiteren kdnnen Sie einfach den Namen
der gesuchten Schrift in das Textfeld der Schriftart eintippen.
Mit dem Drop-down-Meni unterhalb der Schriftart legen Sie
den Schriftschnitt fest. Der Schriftschnitt stellt die Variation
einer Schriftart dar und bietet zum Beispiel verschiedene Optio-
nen bezliglich der Starke, Laufweite und Lage der Schrift. Die
Anzahl der Optionen kann von Schriftart zu Schriftart variieren.
Die Schriftschnitte sind auch in der deutschen Elements-Version
in Englisch angegeben: = Standard, = Kursiv,

= Fett und = Schmal.

Auswahl von
: — = Schriftart .5,
| traper Pra 3 Regula |'[§ B I U 5 Schriftschnitt
oo —— TG 12 - JE[E= = und Bedier-
o Regulsr-" . : - felder fiir die
rabstand: =
Bold  SAMPLE 3 Schriftschnitte
Bei bestimmen Sie die SchriftgrofRe in der fur die Typo-

grafie Gblichen MaReinheit Punkt (Pt). Die SchriftgroRe kann
liber das Drop-down-Meni allerdings nur maximal 72 Pt betra-
gen. Daher wird es eventuell notwendig sein, die GroRe manuell
in das Textfeld einzutippen. In dem Fall kdnnen Sie dann theo-
retisch Schriften mit einer GroRRe bis zu 1.296 Pt anwenden. Der
kleinstmogliche Wert betragt 0,01 Pt — sicherlich ein gut geeig-
neter Wert fur das Lesen unter dem Mikroskop.

legt den Platz zwischen den einzelnen Textzeilen
fest. Dabei sorgt Photoshop Elements mit der Vorgabe von
allein fur einen zur TextgroRe passenden Abstand.

Mafieinheit andern

Soll die Schriftgrofle in Pixel oder Millimeter angegeben werden,

konnen Sie die Mafseinheit Giber (Windows) bzw.
(Mac 0S)
([strg]/[cmd]+(x]) im Bereich bei an-

dern. Es empfiehlt sich, auf Pixel umzustellen, wenn Sie Schrift fiir
Internetseiten bearbeiten, da dort alles in Pixeln angegeben ist.

Faux-Version

Faux ist eine vom Rechner gene-
rierte Schriftversion, mit der Sie
Kursiv- und Fettschnitt fir Schrift-
arten erstellen konnen, die diese
Schriftschnitte nicht in der Liste
anbieten. Alternativ ist es moglich,
wahrend der Texteingabe die rech-
te Maustaste ([ctr1] + Klick bei
Mac OS) zu wihlen und im Kon-
textmen(i oder
auszuwabhlen.

{ Trajan Pro 3 Requiar ~|

| Regular :l Grafle: =
Farbe: - | Zellenabstand:| (Auto) |~ |

Auswahl von GrofSe und Zeilenabstand.
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Zwei Buchstaben wurden markiert und auf
8 Pt verkleinert.

Kapitel 15 Mit Text arbeiten

Prima lassen sich auch unterschiedliche SchriftgroSen und Schrift-
schnitte auf Worter und einzelne Buchstaben anwenden. Wahlen
Sie den entsprechenden Textbereich zuerst aus. Dazu klicken Sie
mit dem Textwerkzeug in den Text, sodass wieder die blinkende
Einfligemarke erscheint. Navigieren Sie per Mausklick oder mit
den Pfeiltasten der Tastatur zur gewiinschten Stelle. Driicken Sie
die (o ]-Taste und gleichzeitig eine der vier Pfeiltasten, um Buch-
staben oder Textstellen am Stlick zu markieren. Alternativ klicken
Sie mit der Maus an die Stelle und ziehen mit gehaltener linker
Maustaste eine Markierung Uiber den Text.

Die Symbole fiir die Textausrichtung sehen so aus, wie Sie es von
bekannten Textverarbeitungsprogrammen bestimmt seit Jah-
ren gewohnt sind. Dariiber kénnen Sie den Text linkshiindig [&
(strg)/[end)+(e]+([1)), zentriert [Z ([Strg)/[cnd)+[o]+[C]) oder
rechtsbiindig [= ((Strg)/(cmd)+ (o )+(R]) ausrichten. Fiir die Aus-
richtung des Textes im Blocksatz gibt es leider kein Bedienfeld.
Sie kann aber mit der Tastenkombination [Strg]/[cmd]+ (e ]+(F]
erreicht werden. Der Blocksatz funktioniert jedoch nur dann,
wenn der Text innerhalb eines Textblocks geschrieben wurde,
die Textzeilen also nicht mit Absatzmarken ([ < ]-Taste) enden.

In der Werkzeugoptionsleiste finden Sie auch das Menii

[=e« -], mit dem Sie lhrem gesamten Text, aber auch einzelnen
Wortern oder Buchstaben eine bestimmte Farbe zuweisen kon-
nen. Zur Auswahl stehen verschiedene Kategorien an Farbfeldern
oder der Farbwahler-Dialog, der sich mit einem Klick auf das Sym-
bol € 6ffnen Iasst.

Durch das Betatigen des Symbols [asst sich
ein horizontaler in einen vertikalen Text umwandeln und umge-
kehrt. Die Modifikation wird dabei immer auf den Inhalt einer
ganzen Ebene angewendet, es werden somit alle Zeilen des Tex-
tes neu ausgerichtet.

Beachten Sie, dass nach dem Transformieren eines horizontalen
Textes [T, in einen vertikalen Text [TI der Anfang des vertikalen
Textes rechts beginnt und die Zeilen von rechts nach links zu lesen



sind. Dies gilt auch fiir das Schreiben mehrzeiliger Texte mit dem
Vertikalen Textwerkzeug['T]und dem Vertikalen Textmaskierungs-
werkzeug Der Text muss also verkehrt herum geschrieben
werden, damit er vertikal richtig ausgerichtet wird.

MAROKKO

Mit dem Symbol [T, lasst sich der
gesamte Text einer Textebene auf die verschiedensten Arten ver-
zerren. Markieren Sie dazu einfach die gewiinschte Textebene im
Ebenen-Bedienfeld. Nach dem Aktivieren des Verkrimmen-Sym-
bols 6ffnet sich das Dialogfeld . Wahlen Sie
darin als Erstes aus dem Drop-down-Meni einen der grundlegen-
den Verkriimmungsstile aus, beispielsweise das Modell

Kap15-01.tif bei 61,3% (Djemnaa el Fna, RGE/B) * *

Sti:| Aagge

® Horizontal O Vertikal abbrechan

Biegung:

Horizontale Verzemung:

Pt

Yertisale Verzemung:

I
St

La1 2286 | 1000 Px x 667 Px (250 poi] (¥ ]

Wird der mehrzeilige Text vertikal ausgerich-
tet, steht er leider verkehrt herum. Wird der
Text verkehrt herum geschrieben, also hier
Laus dem Urlaub Viele Griifse’, wird er vertikal
richtig angezeigt.

Die Textebene , verkriimmt
mit dem Stil
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Texte auf Formen aufziehen

Mit dem Text-auf-Form-Werkzeug
((7], [@]) kénnen Sie den Text auf
eine geometrische Form aufzie-
hen, die sich zuvor aus einem Kata-
log auswdhlen lasst. Das Auffadeln
der Schrift funktioniert wie beim
Text-auf Auswahl-Werkzeug [T .

((strg)/[cmd]+(T]). VergroRern Sie bei aktivierter
Checkbox die Auswahl von der Mitte
aus, indem Sie beispielsweise einen Wert von 108 % in eines der
beiden Felder fur die Hohe oder die Breite eingeben.

Naturlich konnen Sie die Form auch verkleinern, dann wird der
Text innerhalb der vorherigen Auswahlflache platziert.

Gefallt Ihnen die Lage des Textes auf der Auswabhllinie noch nicht,
kdnnen Sie ihn entlang der Linie verschieben.

Hierzu halten Sie die [Strg]/(cmd]-Taste gedriickt,

15.3_10.80 Bai 0% (Baddits Baich - South Mfrca, BCA'E) " = L

klicken auf den Kreis am Beginn des Textes und

verschieben den Text nach rechts oder links. Der
Mauszeiger nimmt hierbei die Form [# an. Schon
steht die Schrift genau da, wo Sie sie haben woll-
ten.

Bild unten: Der fertige Text mit den Bildstilen
/ und /




Text-auf-eigenem-Pfad-Werkzeug

Als dritte Variante, einen Text auf eine Form zu bringen, steht
das Text-auf-eigenem-Pfad-Werkzeug ((T], [T]) zur Verfiigung. Es
ist sozusagen der Freestyle-Spezialist unter den Text-auf-Werk-
zeugen. Hiermit kdnnen Sie vollig frei einen benutzerdefinierten
Pfad zeichnen und auf diesen dann den eigenen Text schreiben.
Wenn Sie zum Beispiel ein Murmeltier mal so richtig formschon
jodeln lassen wollen, zeigen wir Ihnen, wie solche und dhnliche
Projekte in die Tat umgesetzt werden kdnnen.

&

Kap15-04.jpg

Mit dem Text-auf-eigenem-Pfad-Werkzeug
wird jedes Murmeltier zum Profi-Jodler.
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Aktivieren Sie das Text-auf-eigenem-Pfad-Werkzeug ([T], [T]) und
in dessen Optionsleiste die Schaltfliche Zeichnen [B.

Malen Sie mit der Maus §" einen individuellen Pfad ins Bild, in
unserem Fall ist das eine geschwungene Linie oberhalb des Mur-
meltierkopfes.

Einfacher Pfad, der mit dem Text-auf-
eigenem-Pfad-Werkzeug generiert wurde.
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Man braucht nicht genauer hinzusehen, um zu erkennen, dass

@ . der Pfad etwas wackelig geraten ist, was bei der recht empfind-
Schnell zeichnen . . . .

o lichen Auslegung des Werkzeugs kein Wunder ist. Das ist aber

Der Pfad wird Gber Pfadpunkte kein Beinbruch, denn als Nachstes kommt die Funktion Verdindern

definiert. Je schneller Sie den Pfad
zeichnen, desto weniger Pfadpunk-
te werden verwendet. Das spart |h-
nen Arbeit beim Loschen iberzah-
liger Pfadpunkte.

zum Zuge.

Wird das Symbol . aktiviert, erscheinen auf dem Pfad mehr oder
weniger einzelne Pfadpunkte, mit denen dieser sehr exakt korri-
giert werden kann. Zuerst ist es allerdings notwendig, die meisten

446 Kapitel 15 Mit Text arbeiten



Pfadpunkte zu entfernen, da sie einem einfachen Schwung des
Pfades im Weg stehen wiirden. Dazu klicken Sie mit gedriickter
(a1t])-Taste b auf den Pfadpunkt, ein Klick bei gehaltener (o ]-
Taste &, fligt hingegen einen Pfadpunkt hinzu.

Nachdem nur einige wenige Pfadpunkte Ubrig sind, kdnnen Sie
diese nutzen, um dem Pfad eine Form zu geben. Dazu fassen Sie
den gewliinschten Pfadpunkt mit der Maus an und ziehen ihn in
eine Position lhrer Wahl.

Sind Sie mit dem Gesamtergebnis der Korrektur zufrieden, besta- Entfeme"‘ (links) oder Hinzufiigen
tigen Sie die Aktion mit dem griinen Hakchen oder der [Enter]-  (fechts) eines Pfadpunktes.
Taste, und schon ist der Pfad bereit fiir den Text.

Offnen - Schnell  Assistent [E: L Erstellen-  Teilen -
(ERIERCEN | Kap1s H.Je9 bei L12% (RGH/W) - = Exurve | Effehte | Grafien | Favorten| =]
Q| fleda s £
BUSHEHL...,

P
ko

[tomal -] Deckiratt: (g0 ] -]

o

7

“ 0
L

gt

TSN
> MY

In eine geschwungene Form gebrachter Pfad,
AnschlieRend setzen Sie die Texteinfligemarke L an die ge-  der nur noch bestitigt werden muss.

winschte Position des Pfades, klicken auf den Pfad und geben
Ilhren Text ein.
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Nur noch bestatigen mit dem griinen Hakchen, voila, fertig. Natir-
lich kdnnen Sie den Text auch nachtraglich weiter verdandern oder
einen Ebenenstil einfligen.

Erstellen-  Teilen -
Evure | Efibte | Grafien | Favortin| 2|
Wede L]

dffnen - Schiell ~ Assistent B
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“ g
0 F 9

%-

H% &\
RN

:

=R
ol
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Eingabe des Textes.

Um einen zweiten Text auf den Pfad aufzufadeln, klicken Sie mit
dem Text-auf-eigenem-Pfad-Werkzeug ([T, [T]) hinter das Kreis-
symbol am Ende des bestehenden Textes. Dadurch wird ein eigen-
standiger Text auf einer neuen Ebene angelegt, der aber auch auf
dem Pfad entlanglauft.

Hier haben wir beispielsweise einen spiegelbildlichen Text aufge-
zogen. Dieser wurde anschlieend markiert und mit gedrickter

(Strg])/[cmd)-Taste |# auf die andere Seite gekippt und spiegel-
bildlich angeordnet.
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{iftnen - Schiell  Assistent (BT Erstellen-  Teilen -

BNZEIGEN. | kap1s 04,109 ben 113% (1) hisdhsondabio, RGEE) = ¥ Evuree | Effibte | Grafiben | Favorten| 2|
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Der direkt auf den Pfad hinzugefiigte weifSe Text wird auf einer neuen Ebene angelegt.

Dadurch, dass der zweite Text auf einer anderen Ebene liegt, z
lieR er sich mit einer Ebenenmaske teils abgedeckt gestalten und SE.EE L T
unter die erste Textebene ziehen. Der orange Text wurde schlieR- Deckoan: [ 100% |+
lich noch mit dem Stil Einfach - scharfes Relief an allen Kanten -
(Abgeflachte Kanten) bearbeitet und die GroRe der Kanten tber @5 T  Hovaddooohdioh 1! |
die Stileinstellungen auf 5 Pixel verringert.

Die Ebenenkonstellation des fertigen Bildes.
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Prasentieren,
drucken,
online stellen

Es ware doch wirklich zu schade, wenn die schonen Bil-
der, die vielleicht auch noch aufwendig optimiert wurden,
in den Tiefen lhrer Festplattenstruktur ein Stiefmiitter-
chen-Dasein fristen miissten. Nutzen Sie lieber die viel-
seitigen Weitergabe-Optionen von Photoshop Elements.
Bereiten Sie die Fotos auf den Druck oder das Hochladen
ins Internet vor, erstellen Sie Diashows oder lassen Sie die
besten Fotos beim Online-Bilderdienst entwwkeln Egal

| & w‘ie, aber zeigen Sie lhre Bllder nd machen Sie die W

" ein wenig bunter!




17.1 Bilder schnell im Organizer
optimieren

Sind die Ausgangsbilder gut gemacht, werden oftmals keine
umfangreichen Bearbeitungen im Editor notwendig. Daher bietet
der Organizer auch nur eine kleine, aber feine Palette an Opti-
mierungsfunktionen an, mit denen Sie schnell und automatisch
zum besseren Bildergebnis kommen kdnnen. Um diese aufzuru-
fen, wahlen Sie die Schaltfliche Korrektur } unten rechts in der
Taskleiste aus. Sicherlich, nicht immer treffen die Automatiken
ins Schwarze, aber der ein oder andere Bearbeitungsschritt ldsst
sich schon mal zeitsparend anwenden.

Am Beispielbild
Kap12-02.jpg haben
wir mit einem Klick
die roten Augen
entfernt (rechter
Abschnitt). Das Bild
wird automatisch im
Versionssatz mit dem
Original gespeichert.

e Freistellen T aktiviert das Freistellungswerkzeug, mit dem Sie
das Bild entweder unter Erhalt der vorhandenen Proportionen
oder mit einem neuen Format zurechtschneiden kdnnen. Dazu
wahlen Sie ein Seitenverhaltnis aus und ziehen den Rahmen
um den gewiinschten Motivausschnitt auf.

e Kontrast l{]: optimiert die Helligkeitswerte, ohne die Farben
dabei zu beeinflussen.
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e Rote Augen “a: entfernt rote Augenreflexe, was je nach
GrolRe der abgebildeten Person unterschiedlich gut funktio-
niert.

e Farbe —=: verbessert die Farbgebung, wenn der WeiRab-
gleich beispielsweise etwas danebenlag.

e Schérfen J: Bei leicht weichgezeichneten oder unscharfen
Digitalbildern kann eine leichte Nachscharfung nicht scha-
den, wobei dies besser manuell im Editor durchgefiihrt wer-
den sollte.

e Tonw.korr. 4: Die Auto-Tonwertkorrektur optimiert die Hel-
ligkeitsverteilung aller Farbkanale und damit sowohl den Bild-
kontrast als auch die Farbgebung.

e Intell. Korr. B]: Mit der intelligenten Auto-Korrektur kénnen
Sie das Bild auf ganzer Linie optimieren. Es gibt aber keine Ein-
stellungsmoglichkeit flr die Starke, daher kdnnen auch schon
mal Uberzogene Ergebnisse entstehen.

17.2 GrufSkarten, Bildband,
Fotokalender & Co.

Mit den vielen schdonen Bildern und Videos in Ihrem Organizer-Be-
stand kann eine ganze Menge kreativer Projekte angegangen wer-
den. Photoshop Elements unterstiitzt Sie dabei mit allen notwen-
digen Arbeitsschritten und stellt kreative Designvorlagen, Icons
und Grafiken zur freien Verfligung bereit. Probieren Sie’s mal aus
und entwerfen Sie Einladungs- oder GruRkarten, Kalender oder
ganze Fotoblcher.

Gruf3karten mit eigenem Design

Vielleicht steht demnéchst ein groReres Fest ins Haus, die Fami-
lie hat Zuwachs bekommen oder Sie mochten zu lhrer neuen
Fotoausstellung einladen. Da kdme eine personlich gestaltete
Einladungskarte mit eigenen Bildern und individuellem Stil doch
gerade recht.

Mit Photoshop Elements benétigen Sie hierflir auch nicht lange,
kommen aber intuitiv zu einem erstklassigen Design. Anschlie-

@ Bearbeiten von
RAW-Dateien
RAW-Dateien konnen prinzipiell
auch der Schnellkorrektur im Or-
ganizer unterzogen werden, aller-
dings missen sie dazu in ein gan-
giges Dateiformat (JPEG, PNG,
TIFF oder PSD) konvertiert wer-
den. Dazu wahlen Sie im automa-
tisch sich offnenden Dialogfens-
ter fur das Ausgabeformat eine
Speicheroption. Bedenken Sie je-
doch, dass Sie damit alle Vorteile
des RAW-Formats verwerfen. Be-
arbeiten Sie die RAW-Datei lieber
im Editor mit Adobe Camera Raw.
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Rend kénnen Sie die Dateien bei CEWE hochladen und professio-
nell in Form verschiedener Klappkarten drucken lassen.

GruRkarten lassen sich recht intuitiv aus der Organizer-Ober-

. flache heraus erstellen. Es konnen bis zu drei Bilder verwendet
3 werden, daher markieren Sie einfach ein bis drei Fotos im Orga-
e nizer und wahlen dann die Schaltfliche Erstellen und die Option
[ER creeens Gruflkarte [B.%. Es kénnen aber auch spater noch Fotos ausge-

tauscht werden.

Erstellen einer Grugs- . B . . . .
karte. Der Fotoditor f] 6ffnet sich. Warten Sie ab, bis das Dialogfenster

fir die Grundeinstellungen der GruRRkarte erscheint. Hier geben
Sie das Kartenformat an. Die GrofRe 195.00 x 105.00 mm (Flach,
Querformat) eignet sich fiir die direkte Bestellung der Karten
Uber den Online-Fotodienst von CEWE, der in Photoshop Ele-
ments implementiert ist.

Sie kénnen aber auch eine andere GréRe wahlen und die Karten
auf dem eigenen Drucker selbst zu Papier bringen. Wahlen Sie
zudem ein Thema, zum Beispiel Bunt. Mit der Option Mit aus-
gewdhlten Bildern automatisch fiillen platziert Photoshop Ele-
ments die Fotos vollautomatisch im Layout. Bestatigen Sie den
Dialog schlielRlich mit OK.

Grundeinstellungen e x
fiir die Gruf$karte. Grodan

Lokal dnucken
100,00x 150,00 men (Rach, Hochfprmat)
100,09 % 200,00 men (Plach, Hochiamat)
150,00 100.00 men (Fach, Queformat)
200,00 % 100.00 men (Rach, Quesformat)
QnbneFobosenices

19500 x 105.00 mm (Flach, Querfomat)

Hinwes: Ale Karten konnen auf Feam Desidop-Drucker ausgednorid wandan.

B mit ausgewakiten Bldem geaomatisch fallen oK BEErRchen

Das GruRkartenprojekt wird nun im Editor ge6ffnet und in der
groRen Vorschau angezeigt. Wahlen Sie die Schaltflache Fotobe-
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